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AMIGA HARDWARE 

SUPER-DISCOUNT * VI HAR ALT 


GVP HARDDISKE: 

alle med mulighed for op til 8Mb 
RAM. 


A500: 

52MB .... 

4.619,- 

120MB .... 

6.687,- 

240MB .... 

9.743,- 

A2000: 

52MB .... 

3.742,- 

100MB .... 

5.369,- 

120MB .... 

5.743,- 

240MB .... 

7.695,- 

RAM TIL GVP: 

1MB modul . . . 

395,- 

4MB modul . . . 

1.495,- 


NYHED: 

GVP A530 HardDisk til Amiga 500 
med indbygget 68030 40Mhz kort. 

med 52MB HD 9.625,- 


LAVPRIS HARDDISKE: 

A500: 

Dataflyer 52MB 3.495,- 

Dataflyer u/HD 1.495,- 

RocHard 120MB 4.995,- 
RocHard u/HD 1.995,- 

A2000: 

Dataflyer 52MB 2.995,- 

Dataflyer u/HD 995,- 


LØSE HARDDISKE: 

QUANTUM: 

52MB_ 2.245,- 

120MB.... 3.869,- 
240MB 5.995,- 

MAXTOR: 

120MB.... 3.495,- 
213MB.... 5.295,- 
676MB .... 11.725,- 
1,2GB .... 16.795,- 
2,1GB .... 19.995,- 

Samtlige drev kan leveres i SCSI 
eller AT udgave. 


RAM-UDVIDELSE: 

A500: 


510KB . 

295,- 

2MB kort m. 512Kb 

499,- 

2MB kort m. 2MB 

1.245,- 

8MB Box m. 2MB 

1.875,- 

A2000: 


8MB kort m. 2MB 

1.495,- 


MODEM: 


Transmodem 2400+, MNP5, ext. 

875,- 

Transmodem 2400+, MNP5, int. 

749,- 

Supra 9600 m. fax. 

3.695,- 

Acexx 9600, MNP5, V42bis .... 

3.495,- 

US ROBOTICS Courier HST . . . 

5.495,- 

US ROBOTICS Dual Standard . 

7.395,- 

Tillæg for fax i US ROBOTICS 

995,- 


DISKETTER: 


v/100 v/400 v/1000 

3,5" NoName MF2DD 3.69 3.45 

3.25 

3,5" Amitech mærkevare 4.90 4.50 

4.13 

3,5" Rensedisk med vædske. 

. 59,- 

3,5" Diskettebox t. 100 disk, med lås . . 

. . 59,- 


\ 


DIVERSE: 


Action Replay MK-III . . 

795,- 

ATonce AT-kort t.A500 

1.595,- 

Kickstart-omsk. t. 3 Rom 

275,- 

Strømforsyning til A500 . 

535,- 

JOY-Master. 

198,- 


BONUS-CHECK! Ved hvert køb får 
De en Bonus-check, som giver dem 
yderligere rabat 


MUS & JOYSTICK: 

MUS: 

AMITECH Kvalitets-mus 

249,- 

RocTec Mus . 

198,- 

ZyDec Design-mus . . . 

249,- 

MousePen Jp-100 . . . 

398,- 

TrackBall. 

695,- 

JOYSTICK: 

QUICKSHOT Apache-1.. 

69,- 

QUICKJOY SuperCharger 169,- 

THE ARCADE . . 

199,- 

THE ARCADE Turbo . . 

249,- 

LYSPISTOL m. 2 spil. 

349,- 


PRINTERE: 

STAR SJ-48 Inkjet 2.495,- 
STAR LC24-200 3.795,- 



ACCELERAT0R-K0RT TIL A2000: 
GVP G-F0RCE 030 

- 40 Mhz - 4MB 32bit RAM- 
mulighed for yderligere 12MB 
32bit RAM - verdens hurtigeste 
SCSI-controller (2.2MB/sek.) 

KUN: 9.995,- 

4MB 32bit RAM-modul 2.095,- 

DISKDREV: 

AMITECH Silent Drive 798,- 
RocLite Anti-Virus Drive 995,- 


MASTER 3A-1 . . . 785,- 

A500/A2000 Intern . . 698,- 


VIDEO/AUDIO: 

VIDEO: 

DCTV. 4.995,- 

RocGen RG300 Genlock 1.495,- 
RocGen 310+Genlock 2.125,- 

FlickerFixer. 2.295,- 

AUDIO: 

Smartsound Sampler... 375,- 

AMITECH Sampler. 498,- 

GVP Sampler. 975,- 

MIDI Interface. 495,- 


Alle priser er incl. 25% moms. 
Med forbehold for ændringer. 


Trade 



BESTIL GRATIS 
VORES STORE 
VAREKATALOG 


Tlf: 56 26 76 38 

Fax: 56267658 BBS øst: 56266682 
Giro: 2629275 BBS vest: 86436882 
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Vi har fingeren på pulsen og viser 
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maskinerne på Aalborg Universitets 
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printer fra Canon. 

10 
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Vi gennemgår fordele og ulemper 
ved køb af harddisk. 
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Spiltest 

Vi har kigget på de nyeste rollespil. 
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Den Dramatiske DOS Guide 
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Redaktionelt - 

Velkommen. 


Velkommen til Fokus Data. 

Du sidder nu med et helt nyt 
computermagasin mellem dine 
hænder. Selve bladet er blevet til 
i kraft af tre unge Amigaejeres 
vedvarende arbejdsindsats de 
sidste mange dage. Det ville dog 
aldrig være lykkedes uden 
velvillige annoncører, skribenter 
og folk med gode og hjælp¬ 
somme råd, og vi skylder dem 
alle en stor TAK ! Jeg håber at 
du, kære læser, vil hilse vores 
initiativ velkommen! 

Vores formål med bladet er en 
dybere dækning af områderne 
inden for Commodores produk¬ 
ter; Amiga, CDTV og C64/128, 
da vi mener det altid er godt 
med forskellige synsvinkler og 
fordi vi mener, at konkurrence er 
en sund ting! 

Hvis du hurtigt kigger magasinet 
igennem, vil du givet opdage at 
det er opdelt i to sektioner, 
Amiga og C64/128. Dette 
skyldes et samarbejde vi, Fokus 
Data, har indgået med Club 
64/128, således at der en bred 
dækning omkring disse maski¬ 
ner. Hvem har i øvrigt sagt at 
C64/128 maskinerne er døde? 

Amigaen er kommet for at blive, 
og vi vil gøre alt for at den ikke 


bare bliver her, men også bliver 
anerkendt som den super fuld¬ 
blods multitasking maskine den 
er. Inden for ALLE områder. 
Dette blad er lavet 98% på 
Amiga, eneste årsag til at jeg 
ikke skriver 100%, skyldes de få 
annoncører, der har valgt en an¬ 
den type computer til opsætning 
af deres annoncer, hvilket de er i 
deres fulde ret til. Som sagt er de 
98% sat og udskrevet direkte til 
fotosats på Amigaen, hvilket vi 
vil blive ved med fremover. Det¬ 
te gør at fejlmulighederne er re¬ 
duceret væsentligt i forhold til 
andre blade du sikkert har set på 
markedet. Disse blade har været 
nødsaget til at konvertere deres 
layout til en anden computer, 
hvilket har medført en masse fejl. 
Vi håber effektivt at have elimi¬ 
neret dette problem. Du kan selv 
bedømme resultatet! 

Traditionen tro starter vi nogle 
kurser op i dette nummer, således 
at de mindre erfarne læsere kan 
følge med. Dette skal dog ikke 
forhindre dig i, at sende spørgs¬ 
mål eller tips & tricks ind, som er 
på ekspert niveau. Alle læser¬ 
breve er velkomne. 

Du vil opleve noget helt specielt 
i dette blad nemlig vores ’ Speak¬ 
ers Corner'. Her kan du udøse 
alle dine indestængte frustra¬ 
tioner, sålænge de holder sig in¬ 


den for ytrings & presselovens 
rammer. 

For at hjælpe dig i din søgen 
efter specielle produkter til din 
computer, har vi lavet en ind¬ 
holdsfortegnelse over vores an¬ 
noncører, således at du nemt og 
hurtigt kan finde din yndlings- 
forhandler. 

Har du ris eller ros til bladet kan 
du skrive til vores brevkasse 
'Zapkassen ', dette gælder alt 
hvad du måtte kunne finde på at 
spørge om. Mr. Zap vil så 
forsøge at svare så godt han nu 
kan, ellers vil han sætte himmel 
og jord i bevægelse for at finde 
et svar til dig. 

Dette var lidt om vores inten¬ 
tioner med dette blad, vi håber 
selvfølgelig du vil bruge os, det 
er det vi er her for. 

Husk, kære læser, du har alle 
muligheder for at påvirke ud¬ 
formningen af bladet, ved at 
sende gode råd og konstuktiv 
kritik ind til redaktionen! Vi er 
altid åbne for forslag! 

Må du have nogle gode stunder 
med Fokus Data ved din side. 


Thomas Cuno Larsen 
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Den nye 
Workbench 

Vi kan allerede nu løfte lidt 
på sløret for den næste (eller 
den næste igen) opgradering 
af workbench der er planlagt 
til foråret 93. Muligvis kom¬ 
mer der allerede en i 
efteråret 92! Der er blevet 
udsendt test copier af Work¬ 
bench V3 i august måned, 
men det kan jo godt være at 
den færdige version får et 
andet versions nr. Vi har 
fået hvisket et par features i 
ørene, bl.a. i forbindelse 
med grafikken. Det skulle 
være muligt at boote op i en¬ 
ten NTSC eller PAL-mode, 
og det er faktisk en 
kæmpefordel for firmaet, da 
de så ikke behøver at lave 2 
versioner. Der skulle også 
være en understøtning af 
den ventede nye chip AA, 
der skulle komme her til 
efteråret. AA chip’en tillader 
op til 256.000 farver at blive 
vist i alle tilfælde, og work¬ 
bench skærmen kan her vise 
256 farver istedet for 16. 
Den lidt senere ankomne 
WB2.1 har dog også den 
mulighed. En talsmand fra 
Commodore sagde, at de al¬ 
tid arbejder på at forbedre 
Amigaen, men han ville 
ikke kommentere rygterne 
om de nye Amigaer der 
skulle være på vej. En sidste 
ting angående WB3.0 er, at 
den er lige til at installere på 
alle Amigaer, der har WB2.1 
og Kickstart 38.21 eller 
højere. 

CDTV er en 
AMIGA! 

Ja! Det har Commodore en¬ 
delig fundet ud af, så de er 
nu begyndt at markedsføre 
den som en sådan. Det er 
nok på grund af det salg der 
har været, eller snarere: det 
salg der ikke har været, idet 


der ikke er solgt 50.000 stk 
endnu, hvor man havde reg¬ 
net med 200.000 stk. Det 
har Commodore gjort ved at 
pakke den med et tastatur, 
og et diskdrev samt en mus. 
Plus at de også medleverer 
Workbench 1.3 disketterne, 
selv om det ikke var menin¬ 
gen fra starten af. Pakken 
har de kaldt for en "MULTI¬ 
MEDIA HOME COMPUT¬ 
ER PACK" og det er startet 
op i juni. Pakken vil komme 
til at koste ca kr. 6500,-, 
hvilket er lidt mere end 
CDTV normalt koster. Der 
er tilbud på vej i England, så 
vi håber de også kommer i 
Danmark. Tilbuddet går ud 
på at man får ca. kr. 2000,- i 
bytte for sin gamle A500 
uanset alder ved køb af 
CDTV-pakken. Det skal ses 
i lyset af at det vil koste 
over kr. 3000,- at købe CD- 
ROM’en, så det kan jo nok 
svare sig at betale kr. 4000,- 
for et nyt system, hvor der 
er et års garanti på. 

Nye A2000 

A2000 vil i løbet af efteråret 
blive udskiftet/opgraderet, 
og det vil ske i form af ud¬ 
sendelse af hele 2 nye Ami¬ 
gaer; A800 og A2200 og 
muligvis flere. Disse vil 
have en helt ny version af 
custom chip sættet, hvilket 
giver Amiga’en en helt ny 
grafik og lyd-specifikation. 
Custom chip sættet har 
været undervejs gennem 
længere tid, men har dog 
været vist i en tidlig version, 
og det vil komme i 
forbindelse med WB3.0 
(omtalt tidl.) 

CD-ROM DREV 

Et produkt som vi har ventet 
på i snart lang tid er CD- 
ROM drevet, og det har 
Commodore tilsyneladende 


haft en del problemer med at 
få til at virke rigtigt sammen 
med A500. Problemet er, og 
har været, i forbindelse med 
diskdrevet, i forbindelse 
med hvilket drev, der skal 
bootes op fra. Men nu skulle 
problemerne være løst og 
A570 CD-ROM drevet er 
kommet her i juli/august 
måned. A670 forventes i 
løbet af efteråret. Samtidig 
arbejder Commodore nu på 
en gennemført bus, så du 
kan forbinde harddisk og an¬ 
dre udvidelser på CD- 
ROMdrevet. Commodore 
regner med en merpris på 
ca. kr. 1500,- til en samlet 
pris på ca. kr. 4500,-. 

Ny hardware til 
A600 

Phoenix det første firma der 
var klar med udvidelses¬ 
tilbud til A500+, er nu igang 
med stof til A600. De har 
annonceret en hel del nye 
tilbud til A600. Det includ- 
erer et tastatur-kickstart- 
omskifter, et MIDI interface, 
en sampler, en joystick/mus 
omskifter, en SCART/ 
VIDEO omskifter, et ud¬ 
vendigt diskdrev og en 
strømforsyning m.m. 

Billig 

tekstbehandling 

Mange af de store teksbe- 
handlinger er blevet bil¬ 
ligere. Derfor er det en god 
ide, at forhøre sig om prisen 
inden man køber. 

Er prisen ikke faldet hos din 
forhandler endnu, så gør den 
det sikkert meget snart. 
ProWrite 3.2 er blevet skåret 
ned med ca kr. 500,- til ca 
kr. 800,- 

QuickWrite er faldet med kr. 
100,- til ca kr. 400,- 


Nu overhaler vi 
MAC’en 

Amiga-brugere vil snart 
blive i stand til at bruge 
kvalitets software udviklet 
til Apple Macintosh comput¬ 
ere på deres maskine. 
Emplant giver alle Amigaer 
mulighed for at emulere en 
Macintosh IIX, når en 
passende Apple ROM er 
blevet sat i boardet. Soft¬ 
ware-drevet og emulations- 
platformen sættes i et Zorro 
II/III slot på A2000 og 
A3000 og som side¬ 
ekspansionsudvidelse på 
A500. Der er endnu ingen 
planer om en A600 version. 
Det bedste resultat opnås 
med mindst 2MB i hukom¬ 
melse og en 68030 proces¬ 
sor isat på din Amiga. Nogle 
af komponenterne på board¬ 
et bruges ikke i øjeblikket, 
men senere i år vil der kom¬ 
me en IBM PC emulation, 
og det vil også blive muligt 
at køre denne via boardet. 
Du kan købe Emplant som 
et standard board, med high 
speed Mac Serielle porte og 
Apple Talk understøttelse, et 
SCSI interface eller som et 
Deluxe model med alle op¬ 
tioner. 

Uden Apple ROM er prisen 
ca. kr. 1700,-, og den er ca 
kr. 2100,- for deluxe versio¬ 
nen. Vi har desvære ikke 
kunnet finde en dansk im¬ 
portør endnu. 

Commodore laver 
musik? 

Ja det lyder da overraskende 
ikke, men der er tale om at 
de vil sende en eller flere 
pakker på markedet, i første 
omgang formodentlig kun i 
england. Pakken vil inde¬ 
holde en A500 med farve¬ 
monitor, et Roland PC200 
Control Keyboard, Roland 
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CM300 Multi-Timbral 
Sound Module, Roland 
CS10 Stereo Micro Monitor 
og Dr’s Tiger Cub sequenc- 
ing software. Pakken kan 
efter behov udvides med et 
ekstra hukommelses-kort, en 
harddisk, eller ved at op¬ 
gradere softwaren. 

STAR godt 
sælgende. 

Så har Star indleveret deres 
salgstal fra 1991, og de ser 
yderst flotte ud. Ialt 17.4% 
af alle solgte printere var en 
Star. 25.2% af disse var ma- 
trix-printere. Top 3 printere i 
1991: Nr.l blev LC24-200, 
tæt fulgt af LC-10 og LC- 
200. På dot matrix 
farveprintermarkedet teg¬ 
nede Star sig for 86.1% af 
salget i 1991. Og salgskur¬ 
ven i slutningen af 91 
nærmede sig 93.6%. 

Ny 18-nåls printer 
fra Brother 

M-4318 printeren har en 
skrivehastighed på 800 cps 
og en MTBF (meantime be- 
tween failures) rating på 
10.000 timer. Udskrivningen 
foregår i begge retninger og 
kan når op på over 200 linier 
i minuttet i en bredde på 136 
tegn. Der er indbygget 9 
skrifttyper (heriblandt OCR 
A & OCR B), samt 5 
stregkode fonte. Printeren 
emulerer både Epson og 
IBM. M-4318 skifter au¬ 
tomatisk mellem bagside 
fødning (EDB-lister) og 
topfødning (enkeltark). 
Ydermere har printeren 
bundfødning som er veleg¬ 
net til EDB-lister, kraftige 
formularer med mindst 5 
kopier samt labels, ved blot 
at påsætte en toptraktor, der 
kommer som ekstraudstyr. 


Printeren har en ny type let 
udskifteligt farvebånd med 
levetid på op til 20 millioner 
tegn, et LCD kontrolpanel 
samt indbygget farvekit. 
Tilslutning kan ske med 
både seriel og parallel kabel 
og via et interface, der 
leveres ekstra, er tilslutning 
til mini- og mainframe sys¬ 
temer muligt. 

10 siders laser¬ 
printer 

Brother har udviklet en ny 
10 siders laserprinter der er 
HP Laserjet III kompatibel, 
dog med en hastigheds¬ 
forøgelse på 33% i forhold 
til markedets øvrige PCL5 
printere. Brother HL-10DV 
emulerer også IBM Pro¬ 
printer XL, Epson FX-850 
og Diabio 630. Printeren 
registrerer selv, hvilken type 
data den modtager og skifter 
helt automatisk til den kor¬ 
rekte emulering samt det 
parallele eller serielle inter¬ 
face. HL-10DV er født med 
12 bitmap fonte samt 12 
fonte, der er skalerbare til en 
hvilken som helst punkt¬ 
størrelse imellem 25 og 
999,75 punkter via Brother ’s 
High Resolution Control 
(HRC), med grafik i 64 
gråtoner. HL-10DV kommer 
med 2 indbyggede pa¬ 
pirskuffer, hver med 
variabel papirstørrelse 

mellem 9,5 x 18,5 cm og 
A4. 

Nærmere oplysninger om 
disse to printere kan fås hos: 

Brother Int.Maskin A/S 
Baldersbækvej 18 
2635 Ishøj 
Tlf.: 4252 5600 


1 MB RAMud- 
videlse til A600 

Der er fra Zydec kommet en 
RAMudvidelse på 1 MB 
lige til at sætte i bunden af 
A600, således at der ialt er 2 
MB CHIPMEM til rådighed. 
Ur med batteri back-up er 
includeret. 

ROCkey videoef- 
fektbox til ROC- 
gen-plus 

ROCkey giver sammen med 
ROCgen-plus mulighed for 
at udmaske forskellige farv¬ 
er i en videofilm (cromakey- 
ing) og erstatte dem med en¬ 
ten grafik fra Amigaen eller 
dele af en anden videofilm. 
Dette giver nogle helt 
unikke trickfilms mulighed¬ 
er. F.eks. er det muligt at 
lave sin egen Superman¬ 
film, eller opnå samme ef¬ 
fekter som de bruger i DR, 
hvor Voldborg i virkelighe¬ 
den står og peger på et blåt 
tæppe. 

Zydec 2/8 MB 
RAM til A500 (+) 

Den nye exteme Zydec Su- 
perRAM er udført i et kun 3 
cm. bredt metalkabinet i 
Amigafarve og har gen¬ 
nemført port til f.eks hard¬ 
disk eller Action Replay. Su- 
perRAM’en leveres som 
standard med 2 MB, og kan 
senere udvides til 4 eller 8 
MB 

Nærmere oplysninger kan 
fås hos: 

BMP Data ApS 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 
Tlf.: 42 28 87 00 


Hollandsk succes¬ 
koncept kommer 
til Danmark ! 

Despec Supplies er navnet 
på en ny EDB-tilbehørsgros- 
sist, der pr. 1.9. vil kunne 
tilbyde de danske forhand¬ 
lere, alle internationale 
mærkevarer til normale pri¬ 
ser. 

For ca. 2 år siden lancerede 
den hollandske virksomhed 
Jonkers B.V. Despeckoncep- 
tet i Holland. Responsen har 
været så overvældende, at 
der i mellemtiden er skudt 
afdelinger op i England, 
Grækenland samt Tyskland, 
og nu er tiden altså kommet 
til Danmark, hvor man også 
mener der er store afsæt¬ 
ningsmuligheder, da produk¬ 
terne allerede er kendte. 

Konceptet er enkelt; Mange 
forhandlere - een grossist. 
Fremfor forhandlerens be¬ 
svær med at bestille sine 
tilbehørsmærkevarer hos de 
respektive distributører, til¬ 
byder Despec Supplies et 
bredt sortiment af mærke¬ 
varer. 

Også når det drejer sig om 
varer, der ikke er på lageret i 
Herlev, vil man via Holland 
forsøge at tilfredsstille kun¬ 
des behov indenfor relativ 
kort tid. 

Ejerskabet i Despec Sup¬ 
plies - Danmark er iøvrigt 
kun 50% hollandsk, mens de 
resterende 50% indehaves af 
danskere. 

Yderligere oplysninger fås 
hos: 

Despec Supplies 
Tlf. 4494 4334 
Fax. 4494 8318 
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Hvem får musene til at spille på bordet? 


NYHEDER TIL AMIGA 

OL - NYT 


EN PINI) I hJUdUbR 


LURE OF THE TEMPTRESS 

379,- 

MEGASPORTS 

329,- 

BEDRE END E|f§J ELKE L. 

MEGAFORTRESS 

379,- 

INTERNAT. SPORTS CHALL. 

349,- 



DUNE 

379,- 

CARL LEWIS CHALLENGE 

329,- 

PROFESSIONAL (ZlRSfJCK) ; 


HOOK 

329,- 

CALIFORNIA GAMES 2 

329,- 

M/AU FOFIRE 

229/- 

DYNABLASTER 

379,- 

GAMES - ESPANIA 92 

349,- 

U/AFTØFifcE 

r^r^iiiéb.c.'rixTrANT dd r\ 

mm 

CONFLICT KOREA 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE 

399,- 

399,- 

SIDDER DU FAST? 

U t11 RJIN rKU O l 

COMPFTJTJON PRO 5000 

gjjjS&f y,- 

^ 189,- 

MEGATRAVELLER 2 

349,- 



THE ARCADE 

229,- 

TENNIS CUP 2 

329,- 

HINTBØGER TIL ADVENTURESPIL 

THE AR( \D1 IUKBO 

. 279,- 

SENSIBLE SOCCER 

329,- 

OG ROLLESPIL: 


GRAVIS IOYST1CK 

549 ■ 

BATTLE ISLE DATADISK 

249,- 

FRA KR. 119,- 


TERMINATOR JO\ S 1JCE 

239,- 


AMIGA SPIL I ALLE GENRER* 


ARCADE ACTION: 

ADDAMS FAMILY 329,- 

AGONY 329,- 

AMNIOS 329,- 

ANOTHER WORLD 329,- 

ARMOUR GEDDON 329,- 

ATOMINO 329,- 

BARBARIANII 329,- 

BLUES BROTHERS 329,- 

COOL CROC TWINS 329,- 

DOUBLE DRAGON 3 329,- 

ELF 299,- 

GAUNTLET 3 329,- 

GODFATHER - ACTION 329,- 

HEIMDAL 1MB 399,- 

HOME ALONE 299,- 

HUDSON HAWK 329,- 

HUNTER 349,- 

LOTUS TURBO CHALL. 2 329,- 

MAGIC POCKETS 329,- 

MOONSTONE 349,- 

OH NO MORE LEMMINGS... 

DATADISK 249,- 

STAND ALONE 329,- 

OUTRUN EUROPA 329,- 

PARASOL STARS 329,- 

R-TYPE 2 329,- 

ROBIN HOOD 329,- 

SPEEDBALL 2 299,- 

SUPER MONACO G.P. 299,- 

TEAM SUZUKI 299,- 

TERMINATOR 2 329,- 

UTOPIA 349,- 

UTOPIA - NEW WORLDS 189,- 


Der tages forbehold for eventuelle forsinkelser c 


TILBEHØR 

KICKSTART-OMSKIFTER 
M/l .3 KICKSTART MONTERET 549,- 

KICKSTART 2.04 699,- 

JOYSTICK/MUS OMSKIFTER 249,- 

ANTI-CL1CK DEVICE 199,- 

AM1GA/CM8833-2 MONITORKABEL 199,- 
RAMUDV. 512K, M/UR OG AFBRYDER 399,- 
RAMUDV. 512K, U/UR, M/AFBRYDER 379,- 
RAMUDV. A500+, 1MB ADD-ON 995,- 

BOOT SELEKTOR, MANUEL DFO-DF1 129,- 


VOLFIED 

WOLFCHILD 


BLACK CRYPT 
BUCK ROGERS 
CODENAME ICEMAN 
CRUISE FOR A CORPSE 
CURSE OF AZURE BONDS 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 
DARK QUEEN OF KRYNN 
ELVIRA II - JAWS OF CERB. 
EYE OF THE BEHOLDER 
EYE OF THE BEHOLDER 2 
GATEWAY TO SAV. FRONT. 
KINGS QUEST V 
LE CHUCKS REVENGE 
LEISURE SUIT LARRY III 
LORD OF THE RINGS 
MIGHT & MAGIC 3 
POLICE QUEST II 
POOL OF RADIANCE 
POOLS OF DARKNESS 
SEC. OF MONKEY ISLAND 
SPACE QUEST IV 


GUNSHIP 

Ml TANK PLATOON 
RAILROAD TYCOON 
RED BARON 
SILENT SERVICE II 


4D SPORTS DRIVING 
FINAL WHISTLE 
FOOTBALL Dl RECTOR Ti 
GIANTS OF EliROPE 
J.NICKLMIS {jf LIM. GOLF 
UiMMYWIIlTFS W. SNOOKlI 
JOHN MADDEN FOOTBALL 
LINKS (HARDDISK VERSION) 
LIVERPOOL 
PGA TOUR GOLF + 

PRO TENNIS TOUR 2 
RETURN TO EUROPE 
RUGBY WORLD CUP 
THE MANAGER 
W.GRETZKY IC li HOCKEY 
WINNINGTACTICS 


BATTLE ISLE 

A320 AIRBUS 429,- CIVILIZATION 399 

AIRBUCKS 349,- DEUTEROS 349 

F15 STRIKF. EAGLE II 399,- FLAMES OF FREEDOM 399 

FI9STEALTH FIGHTER 349,- GLOBAL EFFECT 399 

F29 RETALIATOR 299,- HARPOONV.1.21 399 

FLIGHT OF THE INTRUDER 399,- NO GREATER GLORY 379 

FORMULA ONE GRAND PRIX 399,- POPULOUS II §g||* 349 


og prisændringer ved udgivelsen af nye titler, tillige med udsolgte varer. Alle priser er tgy. 25^i;:j^.pms. 


SEGA MASTER SPIL 


ASTERIX 479, 

CALIFORNIA GAMES 379, 

MICKEY MOUSE - CASTLE OF ILLUS. 379, 
SLAP SHOT 379, 

SONIC THE HEDGEHOG 449, 

F16 FIGHTER 199, 

SUPER KICK OFF 499, 

SUPER MONACO GRAND PRIX 379, 

DONALD DUCK - LUCKY DIME CAP. 449, 
WORLD CLASS LEADERBOARD 499, 


SEGA MASTER 
SYSTEM II 
TILBUDSPRIS: KR^95,- 


^ DAISY Software 

DAISY GI. Kongevej 92,1850 Frederiksberg C 
% Tlf.: 3131 7523 Fax: 3131 7450 
^ Giro: 3 59 55 60 





















Serie 


Computere på arbejdspladsen. 


I vores første artikel i denne serie 
har vi fået Lars Milland fra AUC til 
at fortælle om deres SUN-system. 


Hjemmecomputere som PC’ere og Ami- 
gaer er en verden som de fleste af de 
danske computerentusiaster er bekendt 
med. Det denne artikel vil omhandle, er 
en verden befolket med arbejdstationer 
og netværk, og hvordan overgangen fra 
personlige computere til førnævnte kan 
forekomme. Som almindelig bruger af 
computere, hvor den daglige færden 
blandt filer og bytes foregår hjemme 
ved computerbordet, og regnekraft og 
hukommelse altid er savnede resourcer, 
kan en omvæltning som jeg har været 
ude for synes som en revolution. 

Fakta 

Jeg er, som datalogistuderende ved Aal¬ 
borg Universitets Center, blevet kon¬ 
fronteret med en verden, hvis integra¬ 
tion af computere for mange kan synes 
overvældende. 

IESD (Institut for Elektroniske Syste¬ 
mer og Datalogi) hvor jeg til daglig 
begår mig, er udstyret med ca. 100 ar¬ 
bejdsstationer og ca. halvt så mange 
"dumme" terminaler. Til disse maskiner 
er der knap 400 brugere. Alle arbejds¬ 
stationer og terminaler er koblet op på 
et netværk som muligør kommunikation 
og uddelegering af arbejdsopgaver 
maskinerne imellem. Nogle af arbejds¬ 
stationerne er udnævnt som servere, der 
hver især har til opgave at varetage et 
specifikt arbejdsområde, det kunne 
f.eks. være håndtering af filer, opdate¬ 
ring af nyheder eller kørsel af et reg- 
nekrævende stykke programmel. Ar¬ 
bejdsstationerne er typisk udstyret med 
12 til 20 Megabyte intern hukommelse 
(RAM). Det styresystem som maski¬ 
nerne er udstyret med er selvklart ikke 
DOS, men derimod et styresystem, der 
understøtter flere brugere og multi- 
tasking, nemlig UNIX. 

UNIX grænseflade er ikke den store 
omvælting set fra en DOSbrugers syns¬ 
punkt da det ligeledes er komman¬ 
dostyret, dvs at kontakten med maski¬ 
nen sker gennem kommandoer, fx DIR 


eller COPY. 

En typisk dag 

Lad os se på hvordan en typisk dag ud¬ 
spiller sig som datalogistuderende ved 
AUC. Som direkte konsekvens af, at 
meget tid bruges på at arbejde i grupper 
over længere perioder (måneder), er der 
meget praktiskt arbejde med compu¬ 
terne i "skoletiden". Dette studiere¬ 
laterede arbejde er typisk programme¬ 
ring eller udarbejdelse af dokumenta¬ 
tion for hvad gruppen måtte være igang 
med. Jeg kan nævne, at det projekt som 
jeg på nuværende tidspunkt er igang 
med omhandler konstruktion af et pro¬ 
grammeringssprog og dertil hørende 
omgivelser i form af fortolker og de- 
bugger. For at et sådan projekt skal have 
mulighed for at realiseres kræves der 
store mængder af programmering, i mit 
tilfælde i programmeringssproget C++. 
Det er dog først når disse mere trivielle 
opgaver når en ende at det bliver inter¬ 
essant at have dette store netværk af 
computere til rådighed. Når klokken er 
ved at blive 16.00, kan man se nogle af 
de studerende, en del med en æske, godt 
3.5 tomme bred, under armen bevæge 
sig omkring for at finde en computer. 
Efter det obligatoriske login hvor 
brugernavn og password er blevet ind¬ 
tastet, startes en grafisk brugergrænse¬ 
flade, som faktiskt belaster maskinerne 
mindre end hvis man benyttede dem i 
tekstmode. Det er først i dette grafiske 
miljø at computerne viser sit rette an¬ 
sigt. Man kan uden videre logge sig ind 
på en anden computer og f.eks. starte et 
stort program op på den uden at det be¬ 
laster ens egen maskine. Hvis det på 
trods af de 12-20 Mb RAM skulle 
lykkes at opbruge den interne hukom¬ 
melse løber man ikke panden mod en 
mur som det f.eks. er tilfældet i DOS. 
UNIX behandler nemlig intern hukom¬ 
melse og filer under et, og tager uden 
videre disken i brug og swapper mellem 
den og hukommelsen. 


Tidsfordriv 

Hvad skal man så tage sig til når man 
har alle disse Mb og al den regnekraft 
til rådighed? 

Ja, man kan jo starte med kigge i sin 
postkasse for at se om der skulle være 
kommet noget post. Hvis der ikke er 
det, kunne man læse nogle nyheder. 
Nettet er koblet op på et internationalt 
nyhedsnet, som tilbyder alle at skrive 
og læse artikler. IESD abonnerer på 
godt 1300 forskellige nyhedsgrupper, 
fra musik til politik og fra mad til sex, 
alt hvad sanserne kan begære. Det er 
klart at når brugerne af dette nyhedsnet 
er knyttet til et computernetværk i deres 
daglige arbejde, omhandler mange af 
nyhedsgrupperne datalogiske emner, så 
computerinteresserede har mange ting 
at tage fat på. Hvis man savner men¬ 
neskelig kontakt stiller nettet en interna¬ 
tional 0059 til rådighed, hvor alle 
mulige seriøse og især useriøse diskus¬ 
sioner føres. Jeg har f.eks. været på eng¬ 
elsk pub, hvor "gutterne" og jeg fik os 
en kold øl, uden at forlade skærmen 
eller tastaturet. 

Ligesom BBS (Bulletin Board System) 
er hjemmecomputernes kontakt til 
databaser, har IESD-nettet sin form for 
kontakt, kaldet FTP (File Transfer Pro- 
tocol), over alt i verden er der placeret 
større eller mindre databaser som det er 
muligt at komme i kontakt med ved 
hjælp af FTP. På disse databaser er der 
store mængder af alle former for pro¬ 
grammer, grafik etc. 

FTP er i forhold til BBS ikke koblet op 
på det normale telefonnet, derfor er 
overførselshastighederne væsentligt 
hurtigere. Som følge af at de fleste af 
FTP-databaserne er offentligt tilgæng¬ 
elige, finder man ikke hackede spil eller 
kopierede programmer placereret på 
dem, kun Public Domain og Shareware 
programmel. 

Regnekraft 

Hvis man interesserer sig for computer¬ 
grafik og de muligheder der ligger in¬ 
den for RAY-tracing og fraktaler, er 
SUN-maskineme det rette værktøj. En 
public-domain RAY-tracer er ikke svær 
at skaffe, og med en sådan installeret, 
kommer arbejdstationen for alvor til sin 
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ret. Et billede i rimelig opløsning f.eks. 
512*512, som en 386SX-PCer vil være 
en god dags tid eller mere om at regne 
færdigt, tager en af de hurtige SUN- 
maskiner en lille time at udregne. 
Denne lille sammenligning viser hvor 
overlegen arbejdstationen er. 

Det kan dog blive endnu bedre! 

Da UNIX, som nævnt understøtter ud¬ 
delegering af arbejdsopgaver, bliver det 
muligt at sætte flere maskiner til at 
være fælles om en større opgave. Dette 
princip har jeg set anvendt ved bereg¬ 
ning af en Mandelbrot mængde (en 
fraktal) hvor 30 maskiner hver fik en 
lille del af mængden til beregning og 
skulle så returnere med resultatet efter 
endt beregning. Det tog ikke mange 
sekunder før billedet lå færdigt på 
skærmen. Som mange sikkert ved er 
det muligt at "zoome" i Mandelbrots 
mængde, og selv et tocifret antal 
"zoominger" forlængede ikke udreg¬ 
ningen synderligt. Grunden til dette 
skal nok ses udfra at det, der har taget 
længst tid ved konstruktionen af 
billedet, har været at få formidlet resul¬ 


tatet, til den computer der skulle tegne 
billedet. 

Junta og rettigheder 

Det er ikke muligt at vedligeholde et 
netværk som IESDs uden at der er 
nogle få personer som er ansvarlige for 
installationer, opgraderinger og fejlret¬ 
telse. Derfor er der oprettet en såkaldt 
"Junta", en blanding af heltidsansatte 
og studerende som hjælper til nogle 
timer om ugen. Så hvis man har et 
problem er det i arbejdstiden altid 
muligt at finde et junta-medlem der for¬ 
modentlig kan være til hjælp. Uden for 
arbejdstiden må man ty til de Guruer 
der befinder sig bag skærmene i de 
støvede kroge, og det viser sig tit at de 
ved ligeså meget eller mere end Jun¬ 
taen. 

I hjemmecomputernes verden er der 
ikke problemer med hvem der har 
adgang til hvilke data. Der er med an¬ 
dre ord fuld adgang til alle data. Men 
på et netværk, hvor mange personer 
skal dele og, måske vigtigst, ikke dele 
de samme data er det nødvendigt med 


begrænsede rettigheder. Som alm. 
bruger har man sit eget katalog hvor 
man hersker over en 5 til 10 Mb 
diskplads. De resterende Gb. er under 
andres kontrol, det er noget som man 
bare må acceptere og lære at leve med. 

Tilbageblik 

Når jeg ser tilbage på hvordan denne 
omvæltning har været, er det med 
blandede følelser. Det har været 
lækkert at få tilgang til et stort net, 
med de mange maskiner. Det var dog 
svært i starten at vende sig til man 
måtte underlægge sig de regler der nu 
engang er forbundet med at være 
bruger på et stort netværk. Men efter 
en kortere indkørsels periode har jeg 
vænnet mig til det og bruger nu nettet 
med stor fornøjelse. 


Malerfirmaet 

FRIIS SØRENSEN 

alt malerarbejde 
vedligeholdelseskonto 
forsikringsskader 

(vedr. brand-, vand- & svampeskader) 

hovedtrapper 

facade 


31 85 56 08 


ICA COMPUTERE 

når kravet er kvalitet og service er en selvfølge 

Leveres køreklar og 18 måneders garanti. 

Flere modeller, f. eks. 

386SX-25MHz 
386DX-40MHz, 64K Cache 
486DX-33MHz, 256K Cache 
486DX-50MHz, 256K Cache 

Alle er udstyret med: 

Desktop eller Minitower kabinet, 4MB RAM 
på motherboard, AT Bus Controller, I/O kort, 
80MB harddisk, 1,44MB diskettedrev, Trident 
16 bit skærmkort med 512K, 14" VGA 
farveskærm m. 1024x764 opløsning og dansk 
AT tastatur. 

Priserne er exclusiv moms og levering. 

NORTEC DATA 

Strandboulevarden 66-2100 København 0 
Tlf. 3543 7012 - Fax 3543 1906 


kr. 7.025,- 
kr. 7.470,- 
kr. 9.790,- 
kr. 11.255,- 






Test 


20.736 Blækklatter pr. 
kvadratcentimeter 



Den nye bubblejet fra Canon har et meget stilrent design. 


Det er næsten en forbry¬ 
delse at lave en test på en 
farveprinter når alt hvad 
vi kan vise er gråtoner, 
men mon ikke følgende al¬ 
ligevel kan give dig en god 
ide’ om hvad du kan vente 
dig hvis du vælger at in¬ 
vestere 28.625,- kr på en 
sådan nyanskaffelse. 

Af Gunni Grahn 

Det er Canon’s nye BJC-800 bubblejet 
vi taler om, og mon ikke det er en 
farverig printer med skub i! Ud af pap¬ 
kassen dukker en "skråtstillet" sag frem 
med et lille display i forreste højre side 
og en kombineret papirbakke/støtte 
bagerst. 

NEM OPSÆTNING 
Installationen er ligefrem og helt uden 
vanskeligheder. Farvepatroner, kabel og 
andre løsdele samles hurtigt og nemt så 
det eneste der lige kræver lidt koncen¬ 
tration er betjeningen af det lille dis¬ 
play. Her indstiller man printerens in¬ 
terne opsætning af skrifttyper, papirfor¬ 
mat, printertype (emulering) og sidst, 
men ikke mindst, rensnings metode. 

BOBLENDE TEKNIK 

Bubblejet systemet kræver hyppig rens¬ 
ning men idag foregår det gudskelov 
automatisk. Bubblejet systemet går 
iøvrigt i al sin "enkelthed" ud på, at der 
mekanisk eller elektrisk dannes en 
blækbobbel, idet opvarmet blæk presses 
igennem en dyse og over på standard 
eller special papir. 

Canon’s BJC-800 har hele 64 dyser pr. 
farve og da der er sort, magenta, cyan 
og gul er det ialt 256 dyser! Tænk hvis 
de skulle renses en gang dagligt med en 
vatpind?! Når alle disse dyser arbejder i 
højeste gear kan der leveres et resultat 
der er temmelig tæt på laserprinter 


kvalitet. 

Printeren kan i hvert tilfælde rose sig af, 
at kunne plante ikke mindre end 
360*360 punkter pr. kvadrattomme 
(360DPI) men ved direkte sammenlig¬ 
ning vil laseren være lidt skarpere (for 
et kritisk øje). Hvis man vil have bedst 
mulige resultat bør man benytte det af 
Canon fremstillede special papir. Man 
kan selvfølgelig også udskrive såkaldt 
farvede "overhead’s" ved hjælp af spe¬ 
cial folie. 

KUN 2 SPROG 

Og så er der gudhjælpemig ikke en or¬ 
dentlig "tolk" med til Amiga! Dette skal 
forstås således; Når en printer skal 
tilsluttes en computer skal den vide 
hvilket sprog den vil modtage. 
Selvfølgelig kan den forstå Canon BJC- 
800 sproget men ikke alle computere 
kan levere dette. Derfor har canon 
sørget for, at den kan endnu et - nemlig 
Epson’s Q(uality) standard. 


Amiga har endnu ikke fået en "tolk" 
(printerdriver) der taler BJC-800 spro¬ 
get så derfor vælges EpsonQ. Dette har 
en alvorlig ulempe idet EpsonQ "kun" 
kan printe med en opløsning på 
180*360 punkter pr. kvadrattomme og 
derfor forhindrer printeren i at levere 
toppræstation! BJC-800 sproget leverer 
360*360 punkter. 

EpsonQ giver altså dobbelt så mange 
punkter på den ene led hvilket desværre 
giver en meget svag form for striber. 
Dette kan der kompenseres for ved, at 
man i preferences vælger 180*180 
punkter men efter min mening svarer 
det til, at købe en Lamborghini til by¬ 
kørsel! Desuden skal det her bemærkes, 
at fraviges udskrifter i 100% kommer 
der en kraftigere "stribedannelse''. 

Vi spurgte hos den danske importør om 
en ny printerdriver var under opsejling, 
som den er det til Canon’s BJ-lO’er, 
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men ved redaktionens slutning havde vi 
endnu intet hørt. Vi vender selvfølgelig 
tilbage til emnet når der er nyt. 

RESULTAT 

Denne printer er helt sikkert Xerox 
4020 printerens afløser og det var 
sandelig også i tolvte time! Xerox’en 
har ikke været produceret i lang tid og 
de andre farve printere vi har set har 
ikke leveret lige så gode resultater som 
denne Xerox klassiker (undtaget er 
HP’s Paintjet). 

Nu er den her og resultatet er fantastisk! 
Superflotte mættede farver i en brugbar 
opløsning som oven i købet bliver bedre 
når/hvis Canon vælger, at tage Amiga 
ejerne alvorligt og leverer en ny printer¬ 
driver. 

Printeren selv kan ikke klandres. Vi lod 
den også udskrive fra en PC’er under 
Windows ved hjælp af den 
medfølgende PC driver. Det var næsten 
som at se en trykt brochure! Der und¬ 
slipper os her et ukontrollabelt "WOW". 

Topkarakterer på alle felter på nær 
driver området. Få lige det punkt med 
Canon - det er kun hvad man kan for¬ 
vente til så mange penge! 


OG SAMMEN MED? 

DeluxePaintIV leverede den en hurtig 
udskrift i laveste opløsning men med et 
overbevisende resultat. Hi-res brugte 
mere tid og resultatet var selvfølgelig 
med færre hakkede kanter. 

InterWord leverede også en hurtig og 
aldeles læselig udskrift, dog er denne 
printer nok ikke det første man vil 
tænke på hvis man udelukkende skal 
lave tekstbehandling. 

PageSetterll leverede topkvalitet både i 
billeder & skrifter - men ak, PageSetter¬ 


ll har ingen farver, kun flotte gråtoner 
som BJC’en håndterede til UG. 

Professional Page/Draw var lige det 
der skulle til for, at bringe denne print¬ 
er til sin fulde ret! Flotte skrifter i 
farver. Lækre gråtoner og farvebille¬ 
der og alt hvad dertil hører. 

Art Department eller lignende billed- 
redigerings programmer, er en nød¬ 
vendighed ved farveudskrivninger af 
billeder på denne printer! Farverne 
skal "forstærkes" for at give det helt 
rigtige resultat, og det klarer det pro¬ 
gram flot! 


FAKTA 

Dimensioner: 

51 *40 centimeter. 

Skrivemetode: 

Bubblejet blækprinter med 256 dyser 

Hastighed: 

300 tegn i sekundet (dobbelt hastighed af BJlOe!) 

Opløsning: 

1 stk. low-res tegning ca. 12 minutter 

360*360DPI som BJC-800, 180*360DPI som EpsonQ 

Farver: 

Mere end 4096 kulører (PC folk hævder over 16 millioner?!) 

Papirformat: 

Fra A6 til A3 på højkant, kuverter, klarfolie 

Papirtype: 

Almindeligt 80 grams kopipapir (dårligt) 

Papirbakke: 

Special papir fra Canon med belægning for høj kvalitet 

100 ark 

Skrifttyper: 

Courier, Sans Serif, Roman (Times) 

Bedømmelse: 

10 p.g.a. manglende printer driver! 

Pris: 

28.625,- kroner (inkl. moms) 

Dansk Importør: Bruhn A/S, Tlf: 44 88 22 44 


386SX-25 4MB 5.695 

42 MB HD, VGA-Monochrome, VGArt 256 KB. 
PSU, 1.44MB Floppy, Keyboard, Kabinet 
386SX-25 2MB 7.495 

386SX-33 2MB 7.795 

386-40 4MB 128 KBC 9.795 

486-33 4MB 256 KBC 11.995 

Incl. 105MB HD, ET-4000 1MB, I/O Kort, SVGA 
farve, MS-DOS 5.0, Kabinet, Mus, 1.44MB 3.5" 
Floppy, m.m. 

PC en laves også efter ønske 


40 MB Harddisk 

fra 

1.495 

130MB Harddisk 

fra 

2.595 

245MB Harddisk 

fra 

4.895 

Ekstra Ram 1 MB 


250 

Ekstra Ram 4 MB 


895 

Tapestreamer 


1.995 

SVGA monitor 

fra 

2.195 


Desuden fører vi et komplet sortiment af PC- 
hardware og kabler. 

Ring og hør nærmere 
og få tilsendt katalog. 

Priser er ekskl. moms. 

ImPress DATA 
Telf. 95510066 
FAX.97510460 


AMIGA - 

VIEW 

Skandinaviens bedste diskmagasin 
på dansk, fylder 2 disketter og ud¬ 
kommer d. 24. hver måned 11 gange 
om året. Amiga View har eksisteret i 
2 år og indeholder kurser, seriøse 
artikler, anmeldelser, PD, konkur¬ 
rencer, musik, 

grafik m.m. Det koster 40 kr. pr 
nummer inkl. moms og porto. 
Henvendelse til: 

Amiga View, Gåsebakken 44. 
4681 Herfølge. Tlf56 2752 16 





Artikel 


Harddisk? 


Hvad er en harddisk? Hvad kan den? 
Har jeg brug for en? 

Læs her og få svarene. 


Af Knud Skov 

Amiga og harddisk. 

Hvis du anskaffer en IBM-kompatibel 
pc’er idag, er det utænkeligt ikke at få 
den leveret med harddisk. Derimod 
stiller det sig noget anderledes, hvis du 
arbejder i et Amiga miljø. Hvis du er 
den heldige ejer af en Amiga 3000 
eller en A2000HD har du allerede ind¬ 
bygget harddisk, men A2000, A500 og 
den originale Al000 er alle uden. Det 
sidste skud på stammen, Amiga 600 
findes både i udgaver med og uden 
harddisk. I denne artikel kigger vi på 
muligheder og fordele ved at bruge 
harddisk sammen med en Amiga com¬ 
puter, men vi kommer også omkring 
de problemer du temmelig sikkert vil 
løbe ind i! 

Hvad er en harddisk? 

En harddisk er i princippet opbygget 
som et almindeligt diskettedrev, af en 
lille hurtigt roterende plade på 3 1/2 
eller 5 1/4 tommer i diameter, belagt 
med magnetiserbart materiale. For at 
læse eller skrive på disken flyttes en 
lille arm påmonteret læse/skrive¬ 
hovedet til det aktuelle sted for at ind- 
eller afkode de magnetiske informa¬ 
tioner. Som navnet antyder, er selve 
disketten i harddisken en hård plade i 
modsætning til de bløde floppydiske. 
Harddisken roterer også med meget 
større hastighed end floppydrevet og 
da hele drevet er støvtæt indkapsel 
muliggøres en meget tæt pakning af de 
0’er og 1-taller der gemmer dine data. 
Selv de mindste harddiske rummer 
ligeså meget som 25-30 disketter. 

Hvis du køber en harddisk er det ikke 
nok at købe selve drevet, idet der skal 
en såkaldt controller til at styre disken 
og udvekslingen af data mellem com¬ 
puter og drev. Inden for Amiga 
området er det næsten udelukkende 


den såkaldte SCSI-standard (Small 
Computers Standard Interfaces) der 
anvendes. Controlleren giver typisk 
mulighed for at styre op til syv fysiske 
harddiske eller andre externe enheder. 
Der findes dog også controllere, der 
bruger AT-standarden som også er 
meget brugt i pc-verdenen. 

Visse controllere er sammenbygget 
med RAM-udvidelser eller accelera¬ 
torkort. Herved spares selvfølgelig 
penge, hvis du er interesseret i flere 
funktioner og du sikrer dig en let in¬ 
stallation og compabilitet mellem de 
forskellige komponenter, men hvis der 
opstår fejl eller defekter er de sværere 
og dyrere at reparere. 

Hvorfor bruge harddisk? 

Fordelen ved at bruge en harddisk er 
selvfølgelig at det går meget hurtigere 
at hente og gemme programmer og 
data, typisk tager det 10-20 gange kor¬ 
tere tid end på en floppydisk, og når 
der tændes for strømmen starter Ami- 
gaen selv op, "booter". De første hard¬ 
diske der blev leveret til Amigaen 
(indtil kickstart 1.3) krævede at man 
lavede en speciel Workbench-boot- 
diskette, der skulle stoppes i DF0: hver 
gang man tændte. Den skulle inde¬ 
holde en startup-sequence der sørgede 
for at overgive styringen til hardisken. 
Idag kan alle harddiskcontrollere selv 
udføre opstartsekvensen når der 
tændes for maskinen, det der kaldes 
"autoboot". Visse controllere checker 
om der er en diskette med bootspor i 
drev DF0: inden de overgiver styrin¬ 
gen til harddisken. Hvis du bruger 
AmigaDOS 2.0 har du også mulighed 
at holde begge museknapper nede lige 
efter reset (Ctrl-Amiga-Amiga) af 
computeren. Der kommer da en menu 
frem på skærmen som blandt andet 
giver dig mulighed for at vælge hvor 
du vil boote fra. På nogen harddiske er 


der en omskifter som kan sættes til 
tvungen boot fra DF0: eller autoboot. 
Det bruges for eksempel til spil der 
afvikles fra diskette, og fordelen er, at 
det går hurtigere hvis Amigaen ved 
hvor den skal boote fra, end hvis den 
selv skal undersøge det, men 
forskellen er kun få sekunder. 

Hvad Harddisken ikke kan... 

Man skal være opmærksom på at ikke 
kan gemme alle slags data på harddisk. 
Mange spil benytter for at spare plads 
eller som beskyttelse mod kopiering 
ikke den standardiserede AmigaDOS 
og kan derfor ikke umiddelbart 
overføres til harddisk. Det virker un¬ 
derligt, at næsten alle spil der laves til 
pc’ere kan installeres på en vilkårlig 
harddisk med ms-dos eller pc-dos, 
mens Amigaversionen af de samme 
spil ikke kan kopires til harddisk. Det 
hænger formentlig sammen med at 
harddiske desværre endnu ikke er al¬ 
mindeligt tilbehør til en Amiga, og i 
særdeleshed ikke hvis den primært an¬ 
vendes som spillekonsol. Vi må håbe 
at softwarehusene ikke vedbliver med i 
den grad at diskriminere Amigaverde- 
nen, og hindrer en glidende afvikling 
af flot musik og hurtig grafik fra hard¬ 
disk. 

Hvor stor en harddisk har du brug 
for? 

Det er vigtigt at gøre dig klart hvor 
meget harddiskplads du har brug for. 
Mængden af data der kan gemmes på 
harddisken angives i megabytes (mil¬ 
ioner bytes). En tætskrevet A4-side 
fylder ca 2-4 kilobytes (tusind bytes). 
De mindste harddiske rummer ca 
20mb svarende til 500 - 1000 

tætskrevne A4-sider. Hvis du primært 
bruger din computer til "gammeldags" 
tekstbehandling kommer du langt med 
20 mb, men hvis du arbejder meget 
med DTP, grafik, eller samplet lyd er 
der ikke plads til mange billeder, end¬ 
sige animationer på denne plads. En 
"almindelig" størrelse harddisk er idag 
på 50 eller 100 mb, men kravene til 
størrelsen vokser hurtigt. Du vil blive 
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forundret over hvor hurtigt du fylder 
megabyte efter megabyte på en ny 
harddisk. Hvis du er et ordensmen¬ 
neske der altid rydder pænt op efter 
dig og sletter de filer du ikke bruger, 
kan du nøjes med en relativt lille hard¬ 
disk, men hører du til typen der lige 
skal prøve et program, og ikke har lyst 
til at slette det de første måneder, så får 
du hurtig fyldt op. På Amiga disketter 
kan der lagres ca. 880 kb svarende til 
ca. 0,88 mb. Hvis du anvender disket¬ 
ter med programmer skal du dog være 
opmærksom på, at en del af hver disk 
bruges af Workbench-systemet til di¬ 
verse opstartsfiler, libraries, fonts, c- 
kommandoer, drivere mm. og disse 
kan man selvfølgelig nøjes med at 
have en enkelt kopi af på harddisken. 
Reelt er der altså sjældent mere en 5- 
700 kb på en programdiskette. Enkelte 
firmaer leverer såkaldt udskiftelige 
harddiske der giver mulighed for at ud¬ 
vidde kapaciteten efterhånden som be¬ 
hovet vokser, men disse løsninger er 
relativt dyre hvis du ikke har stort 
pladsbehov. 

Prisen per MB falder, sammen med sti¬ 
gende kapacitet så mit bedste råd hvis 
du er i tvivl om hvor stor harddisk du 
skal købe er: Køb den største du har 
råd til! 

Hvis du af økonomiske hensyn vælger 
en lille harddisk er der den mulighed at 
du anvender et kompressionsprogram, 
for eksempel PowerPacker4.0a. Det er 
et lille fikst program der komprimerer 
data og programfiler når de gemmes 
og pakker dem ud når de skal bruges. 
Prisen for den sparede plads er den tid 
det tager at crunche og decrunche fil¬ 
erne, men der kan vælges forskellige 
kompressionsgrader og dermed også 
forskellige hastigheder. 

Valg af harddisk. 

Inden du styrter til forhandleren er det 
klogt at overveje følgende: Skal hard¬ 
disken anvendes sammen med en pc- 
emulator eller et A-max kort skal du 
sikre dig at de fungerer sammen. 
Ligeledes kan visse RAM-udvidelser 
der fungerer fint, give konflikter med 
nogen harddiskcontrollere. Der er 
forskel på, hvor hurtigt de forskellige 
controllere kan overføre data, om de 
adresserer RAMen direkte, DMA og 
hvor kort søgetid det enkelte drev har. 
Forskellige tests, samt for eksempel 
PD-programmet DiskPerf, giver et 


udtryk for disse forskelle. 

Hvordan installeres harddisken? 

Før du anskaffer dig en harddisk skal 
være opmærksom på, at der findes 
forskellige typer til de forskellige 
Amigamodeller. Hvis vi starter i den 
dyre ende så har Amiga 3000 fra 
starten indbygget SCSI-controler og et 
drev på 52 eller 105 mb. Hvis du vil 
udvide kapaciteten er det altså nok at 
købe et nyt harddiskdrev. Enten kan du 
så sælge det oprindelige eller vælge at 
arbejde med flere fysiske drev, hvilket 
i princippet er muligt, men i praksis 
kan give problemer. Lettest er det hvis 
de anvendte drev er identiske. 

På Amiga 2000 leveres harddiske 
typisk som et såkaldt hardcard, et ind¬ 
stikskort der trykkes ned i et af de fem 
Amiga-slots. Selve kortet er controller¬ 
printet og harddiskdrevet er skruet på. 
Ofte er der bagpå en ekstern SCSI-port 
og autobootomskifter. Det er også 
muligt at montere en 3 1/2" harddisk 
ved siden af eller under floppydrevet i 
kabinettet på A2000, den nederste 
plads er dog dimensioneret til et 5 1/4" 


drev og kræver derfor et særligt beslag 
hvis det skal monteres et 3 1/2 drev. 

På Amiga 500 er der ikke umiddelbart 
plads til harddisk og controllerkort i 
selve kabinettet og derfor anbringes 
det oftest i en lille kasse af mere eller 
mindre elegant udformning, til venstre 
i expansions-porten. Herved skabes de 
nødvendige forbindelser til compu¬ 
teren, men desuden skal den med¬ 
følgende seperate strømforsyning til¬ 
sluttes harddiskboksen, da Amiga 500 
strømforsyningen ikke er dimensione¬ 
ret til at forsyne meget mere end et ek¬ 
sternt diskettedrev og en ramudvidelse. 
Ofte er der indbygget en lille køle¬ 
blæser og en autoboot omskifter i bok¬ 
sen. 

Der findes også et lille controllerkort 
der kan placeres inde i Amiga 500 
kabinettet, og floppydrevet ombyttes 
med en harddisk. Denne "Amiga 
500HD" anvender så kun eksterne 
floppydrev. 

Når hardwaren er rigtig forbundet 
kommer det spændende tidspunkt hvor 
du tænder din AmigaHD for første 
gang. Flere og flere harddiske leveres 


uga Workbench 8d?816 graphics nen 2«S728 other Men 



Med en harddisk har man alle sine programmer samlet. Ikke noget 
med irriterende disk-swapping. En klar fordel medfeks. EOB II. 
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Directory Opus er næsten et must for harddiskejere 


klargjort fra forhandleren, men hvis 
det ikke er tilfældet må du selv igang. 
Med controlleren følger en diskette 
med et installationsprogram, der for¬ 
materer harddisken så den kan bruges. 
Du får langt den hurtigste harddisk 
hvis du formaterer med FastFileSys- 
tem, der organiserer filerne på en 
smartere måde end det gamle filsy¬ 
stem. Endvidere anbefaler Com- 
modore at at omformatere harddisken, 
hvis du opgraderer fra Workbench 1.3 
til 2.0. 

Nu kommer så det sjove med at lægge 
alle dine programmer over på hard¬ 
disken. Stadig flere programmer 
leveres med en install-fil der automa¬ 
tisk laver alt arbejde med at lægge pro¬ 
grammet og de nødvendige filer over 
på harddisken. Ellers må du selv 
igang. Det er en fordel at lave en lille 
plan over hvordan man vil opbygge sit 
filtræ. 

På grund af begrænsninger i de første 
PD’ers Dos har man udviklet en tradi¬ 
tion for at dele fysiske drev op i min¬ 
dre logiske enheder kaldet partitions. 
En 52 mb harddisk kan f.eks opdeles i 
et 6 mb DHO: systemdrev, en 30 mb 
DHI: arbejdspartition og endelig 16 
mb DH2: med plads til spil. Det giver 


visse fordele med hensyn til vedlige¬ 
holdelse og overskuelighed, men hvis 
du får brug for at ændre på de enkelte 
partitions størrelse kræver det en fuld¬ 
stændig omformatering af harddisken. 
Derfor er det smartere at lave eet lo¬ 
gisk drev DHO: og dele det op med 
forskellige "skuffer". Det letteste er at 
bruge workbench til at lave nye tomme 
skuffer og flytte og navngive dem så 
de passer til dit brug. Du kan også 
bruge CLI eller programmer som Opus 
og DiskMaster. 

Nogle programmer søger efter 
bestemte logiske navne når de skal 
læse og skrive på disken. Det opdager 
du når der pludselig dukker en re- 
quester frem på skærmen der siger: 
"Piease insert volume xxx in any 
drive". I stedet for at skulle fodre 
diskdrevet eller vælge cancel to-tre 
gange, kan det være praktisk at "sny¬ 
de" programmet ved at indføje en As¬ 
sign kommando i din startup-sequence. 
Fx skrives: Assign wp: DH0:Text/wp 
(Husk kolon efter det, der skal as- 
signes). Hver gang et program søger 
wp, vil det automatisk blive ledt til 
DH0:Text/wp. 

Livet med harddisk. 

Du får forhåbentlig meget glæde af en 
harddisk men hvis du ikke jævnligt 


laver en sikkerhedskopi, dvs. en back¬ 
up af indholdet, risikerer du en dag, at 
få en grim overraskelse. Harddiske er 
følsomme overfor kraftige rystelser og 
skub så lad være med at flytte din 
computer når harddisken er tændt. 
Grumme vira kan gøre livet surt for 
dig, hvis du ikke jævnligt checker din 
harddisk. 

Når du har gemt og slettet mange filer 
på din harddisk er dine data mere eller 
mindre spredt rundt på harddisken 
hvilket giver langsommere funktion. 
Derfor kan du lade et program som 
BAD (Blitz A Disk) defragmentere 
dine filer og vedligeholde din disk. 
Programmerne QuarterBack samt 
QuarterBack Tools kan også anbefales 
til hhv. backup og fejlretning. 


BUSSTOP 

Nørrebrogade 209 

Åbent 364 dage om året 


Hverdage 1100-0100 
Søndage 1200 - 2400 


3185 6132 


Steaks, burgere, 
kyllinger, pølser og 
sandwich samt divrse 
varme retter. 


Altid frisk hakket oksekød 
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AVideo 24bit grafik 

AVifeoCdbMastBrl2 og 24 ertor^e 
giafiklottilASOO, A2000 ogA3000, 
mod 768>580 punkter i bø±Qtfcvds 
4096 og 16.7m±>. faner. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 12/24 bit 
grafik kan blandes med almindelig Amiga grafik 
og animation. Mulighed for PIP i vindue. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Samtidig 
kan alm. Amiga monitor, genlock og TV benyttes. 

ColorMaster 24 kan lave 12bit dobbelt buffer 
animation med 25 frames pr. sek. 

Det medfølgende software omfatter bl.a. 
AVPaint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Opera kan bl.a. styre animationer 
(også 12bit brush på 12bit grafik), transitioner, 
tekst og lyd. Fuld ARexx support, så 12/24bit 
funktioner kan styres fra bl.a. DirOpus, Scala og 
Amiga Vision. Understøtter Gfx. lib. og Blitter. 

AVideo 12bit, 1,5MB. 2.995,- 
AVideo 24bit, 3,0MB. 5.995,- 

Læs hvad pressen skriver: 

As a general purpose 24-bit multimedia/graphics card, 
AVideo literally blows the opposition out of the water 
with a combination of state-of-the-art software and 
flexible appiications... 

In terms of 24-bit RGB Output, it's unrivalled for both 
price and performance in comparison to both the IV24 
and G2's Imagica... 

In Short, if you're about to invest in a general purpose 
24-bit system, it's almost impossible to consider any 
other board as a better buy than this truly excellent 
product. - Amiga Computing, Juni 1992. 


Genlock 

PAL Genlock. 3.495,- 

VHS. Med fader, color control og RGB splitter. 
Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Sirius Genlock 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. Med 
RGB splitter og BlackBurst generator. 

DVE 10 Genlock. 9.595,- 

Professionel genlock m. PIP, video effekt m.m. 
VideoMaster Genlock. 9.975,- 

Professionel video produktions genlock. 

Magni Genlock 18.995,- 

Den bedste genlock til professionel TV og video 
produktion. Fuld broadcast kvalitet. A2000 intern. 
CBM Genlock 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern. 985,- 

Til alle Amiga’er og RGB 24bit grafik kort. 

Video inp ut 

VLab A2000. 2.795,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i meget god kvalitet. Perfekt til Color 
Master og TV Paint. Intern kort til A2000/3000 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga’er. 

Y-C-ColorSplitter + Digiview 2.995,- 

Farve splitter og DigiView 4.0 digitize. 

Diverse 

A3000 Adapter. 395,- 

Til samtidig brug af genlock og flicker fixer. 

12V strømforsyning. 175,- 

Ring efter yderligere info om video produkter. 


TV Part Det mest avancerede 24bit program til 
Amiga, TVPaint, er nu lavet i en ny version til 
AVideo. Hurtig og med utrolig mange funktioner. 
Kræver accelerator kort og 4-8MB RAM. 1.995,- 

24bit Få oplysninger om andre grafik kort, 
bl.a. Opal Vision, Domino og Rambrandt (med 
40Mips, 16MB, FrameGrabber og 3D processorer). 


|^| TKR 144VF Fax Modem. 3.895,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
O V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 

D standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

TKR 2400 Fax Modem. 2.295,- 

F 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

TKR 2400 Plus Modem. 1.295,- 

M 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 
Spørg efter US Robotics modem og BBS system software. 


Video backup... 1.065,- 

Overfører ca. 1MB pr. minut mellem Amiga og VHS video. 
Gør det let at gemme og hente komplet harddisk, directories, 
filer m.m. Leveres med et VHS 240 bånd med PD software. 


A2000/A3000 Maxi kabinet. 1.395,- 

Special fremstillet til A2000 og A3000. Plads til flere 3,5" og 
5.25" enheder, bl.a. SyQuest, CD-ROM og Tapestreamer. 

Spørg efter Tower kabinetter til A2000 bundkort med plads til 
6 eller 9 stk. 5,25" enheder, frontdør, hjul og evt. PC tastatur. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 500. 2.995,- 

AMIGA 500 Plus.... 3.495,- 
AMIGA 500 Plus 2. 3.995,- 

Med både 1.3 og 2.0 kickstart 
samt omskifter. 

AMIGA 500 Plus 3. 4.695,- 

Med 2MB CHIP RAM, 1.3 ROM, 
2.0 ROM og omskifter. 

AMIGA 600. 3.295,- 

AMIGA 600 HD. 4.995,- 

AMIGA 2000. 5.995,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS Denise. 

AMIGA 2000 Plus.. 7.895,- 

2MB CHIP RAM og ECS chips. 

A4006 Power. . 29.895,- 

68040 28/56MHZ, 2MB CHIP RAM 
4MB 32bit RAM, SCSI II, 52MB 
Quantum LPS, Flicker Fixer, S-VGA 
monitor, PC emulator, Kickstart og 
W.B. 1.3 og 2.x. 100% 68000 mode. 

A4018 Power. . 33.895,- 

2MB CHIP og 16MB 32bit RAM. 

CD-ROM drev. 3.995,- 

CBM CDTV-ROM drev til Amiga. 

CDTV. 5.495,- 

CDTV System. 6.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard 
og dansk Fakta CD leksikon. 

CDTV Upgrade. 5.320,- 

Få din gamle A500 computer 
ombyttet til et CDTV system. 
CDTV tilbehør: Ring for info. 

CDPD Collection. 595,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

Demo Collection. 495,- 

Fractal Universe. 395,- 

Fraktal data og software. 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

Keyboard, 2 typer. 695,- 

Genlock intern. 1.395,- 

CBM PC 386-486. Ring 


A500 Harddiske 

For at bruge harddiske på Amiga 
kræves en SCSI eller AT controller. 

Ring efter yderligere information 
om controllere, harddiske, RAM, 
udvidelser, de seneste priser m.m. 

A 5QQ Golem 

SCSI II controller. Plads til 2, 4, 6, 
8MB RAM og kickstart ROM. Med 
gennemført expansion port så andet 
hardware kan benyttes samtidig. 


52MB Quantum . 

4.195,- 

105MB Quantum . 

5.295,- 

120MB Quantum . 

5.695,- 

A500 Apollo 


Kombineret SCSI II og AT control- 

ler. Plads til 2,4, 6 og 8MB RAM. 

52MB Quantum. 

3.795,- 

105MB Quantum. 

4.895,- 

2MB RAM. 

... 665,- 

A500GVP 


SCSI II controller, 0-8MB RAM. 

52MB Quantum. 

4.795,- 

120MB Quantum. 

6.795,- 

Harddiske uden controller 

52MB Quantum LPS. 

... 2.295,- 

105MB Quantum LPS. 

... 3.395,- 

120MB Quantum LPS. 

... 3.695,- 

676MB Imprimiss Wren... 

13.695,- 

Spørg efter harddiske fra 40MB-3GB. 

Drev med udskiftliqe medier: 

44MB SyQuest Drev. 

... 3.295,- 

44MB SyQuest plade. 

. 795,- 

88MB SyQuest Drev. 

... 4.495,- 

88MB SyQuest plade. 

.. 1.095,- 

25ms access og 600-800KB/sek. 

20MB Insite drev. 

... 4.895,- 

20MB Insite disk. 

. 295,- 

230MB Tapestreamer. 

... 6.495,- 

230MB Cartridge. 

. 385,- 


Læser og skriver 5MB pr. minut. 

2 GB DAT Streamer. Ring 

2 GB DAT Cartridge. 295,- 


A2000 Harddiske 

A2000 Golem 

Meget hurtig SCSI II filecard. 

52MB Quantum. 3.495,- 

105MB Quantum. 4.595,- 

676MB Imprimiss. 14.795,- 

44MB SyQuest. 4.395,- 

A2000 Apollo 

A2000 controller til både SCSI og 
AT harddiske. Plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 3.895,- 

105MB Quantum. 5.195,- 

676MB Imprimiss. 14.995,- 

A2000 GVP 

SCSI II med plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 3.995,- 

120MB Quantum. 5.995,- 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb . 690,- 

3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" A500 drev intern. 690,- 

3,5" A2000 drev intern.... 690,- 
Amiga farvet og med støvklap. 
3,5" Drev m. Trackdisp.. 998,- 

5,25" Drev intern. 898,- 

5,25" Drev TD. 998,- 

TrackDisplay og 40/80 omskifter, 

RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 295,- 

A500+ 2MB Chip RAM.695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.675,- 


A600 2MB kort. 1.995,- 

A2000 8/2 MByte. 1.595,- 

A2000 8/8 MByte. 3.995,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.795,- 
Spørg efter RAM kort til 
A3000 og A2630 accelerator. 


Scannere 

Epson GT-6000 Pack. 14.695,- 

Professionel 600DPI farvescanner 
i 24bit. Komplet system til Amiga 
med kabler, interface og software. 

Sharp JX1 OO. 4.895,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 

Håndscannere fra kr. 1.700,- 

Printere 

STAR LS-4 PS Laser. 11.295,- 

Med PostScript og 2MB RAM. 


CBM MPS 1270. 1.995,- 

StarJet SJ-48. 2.995,- 

360x360 dpi Ink Jet printer. 

Star LC 20 9-nål. 1.820,- 

Star LC 200 Farve. 2.645,- 

Star LC 24-200. 3.075,- 


Star LC 24-200 Farve... 3.895,- 

Alle Star printere med dansk 
manual, kabel og papir. 

Musik & Lyd 

Ring for information om 16bit 
samplere, SMPTE, MIDI, Dr. T m.m. 

Monitor 

CBM 1084s m. kabel.... 2.395,- 
TVM 14-3 MediaScan... 2.895,- 

SVGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kabler til 
Amiga. Kræver flicker fixer. 

SVGA monitor+Flicker Fixer+ 
Stereo forstærker. 4.495,- 

Flicker Fixer 

MultiVision. 1.795,- 

Til A500 og A2000. 768x598 dot 
fuld overscan for perfekt billed uden 
flimmer. Med stereo forstærker. 

Reparationer/Teknik... Tal med 

Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


PC Emulatorer 

ATonce, 8MHz. 1.465,- 

ATonce Plus, 16MHz... 2.565,- 
ATonce Golden Gate... 5.895,- 

AT 386 SX kort. Plads til 16MB RAM, 
SCSI controller, CoProcessor m.m. 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant -i- MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI controller (også til Amiga). 
Understøtter Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, Amiga drev, 16 farver, lyd, MAC 
disk format (1.44MB med HD drev). MAC 
ROM sæt kan kopieres til harddisk. 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Software og Bøger 

Vi kan levere alt software til Amiga og 
har alle de nyeste manualer fra bl.a. 
Addison Wesley og Abacus. 

Ring for information og priser. 

Virtual Memory 

GigaMEM. 898,- 

Det bedste Virtual Memory 
system til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 

Diverse 

MultiFaceCard 2. 2.195,- 

2 parallel & 2 seriel 57.600 baud. 

Serielkort, 7xRS232C. 2.595,- 

AT-Tastatur interface. 425,- 

Midi Interface. 475,- 

A2000 Keyboard. 695,- 

DigiSmooth 12"x12".... 3.450,- 
Tegnebræt til A500 og A2000. 
VESUV Eprom brænder. 860,- 

Plastlåg A500. 95,- 

Kickstart omskifter. 265,- 

Auto Mus/Joystick. 198,- 

200 Watt PSU til A500. 1.065,- 


Scanteam Software & Hardware. Frederiksgade 76A. 8000 Arhus C. Danmark 
Alle priser incl. 25% moms. Giro 7514727. Åben 10.00-18.30. Fax 86 181601. Tlf. 86 18 16 i 


























































































Spil 


TOP FIVE 
Amiga 

I første nummer har vi fået TOP 5 fra 
DAISY Software , men fremover hå¬ 
ber vi, at alle vil bidrage med deres 
synspunkt til, hvad der er tidens po¬ 
pulæreste spil. 

1. Monkey Island 2 (1)1 

2. Eye of the Beholder II (2)1 

3. Sensible Soccer (3)1 

4. A320 Airbus (1MB) (4)1 

5. The Manager (5)1 

Efter titlen står sidste nummers 
placering i parantes, og derefter 
står hvor mange numre spillet 
har været på listen. 

Blandt de indsendte kuponer 
trækker vi hver måned lod om 
en smart mus/joystickomskif- 
ter til A500. 

Vil du deltage, skal du bare ud¬ 
fylde og indsende nedenstående 
kupon. 

(Du må gerne skrive kuponen 
af, hvis du ikke vil klippe i 
bladet.) 


BEDØMMELSEN 

Spillene bliver bedømt efter 13-skalaen, du ved — den fra skolen. 

Vi har fire kriterier som spillene bliver bedømt ud fra: 

Grafik: 

Er der blevet gjort noget ud af grafikken? Er der nogle flotte billeder? Er anima- 
tioneme bare i top? Er det stemningsfyldt? Passer stilen i øvrigt til spillet? 

Lyd: 

Har der virkelig været en musiker med her, eller er det bare det sædvanlige 
muzak? Passer lyden til grafikken? Er lydeffekterne gode? 

Fængslende: 

Er dette et spil, som man bare kan sidde klistret til i dagevis? Eller mister man in¬ 
teressen for det ret hurtigt. Er der et plot igennem spillet, eller noget andet genialt, 
der bare får dig til at sidde og savle? 

Pris/Kvalitet: 

Denne karakter er et udtryk for, om vi synes spillet er sine penge værd. Et spil kan 
godt få 5-6 i karakterer, og alligevel få en høj pris/kvalitet-karakter, hvis det kun 
har kostet 30 kr. Samtidig kan et rigtig godt spil, her få en dårlig karakter, hvis det 
er alt for dyrt. 

Derudover giver vi dig disse oplysninger: 

- Hvor meget ram skal du have for at kunne spille spillet. 

- Hvor mange disketter det fylder. 

- Prisen. Den vejledende udsalgspris i Danmark. 

- Udgiveren, dvs. softwarehuset. 

- Om spillet kan installeres på harddisk. 

Klaus Lagersted - Spilredaktør 


Jeg stemmer på følgende spil til TOP FIVE 


I 1: _ 

2:_ 

3:_ 

4:_ 

5: _ 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 

L_ 


Husk 

Porto 


Fokus Data 


Vibevej 30,2. 

2400 København NV 
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Spil 


BANE of the 
COSMIC FORGE 



BANE of the COSMIC FORGE er et 
adventure spil i stil med AD&D role 
playing, men med sit helt eget regelsæt. 
Spillets plot er i sig selv simpelt. Man 
skal blot med sine seks helte ind i et 
slot, hvor alskens uhyrer ligger på lur, 
og finde pennen der kan ændre tiden. 
Selve indpakningen er meget attraktiv 
og man skruer straks forventningerne til 
selve spillet op. For mange er det et 
stort plus at man nemt og hurtigt kan in¬ 
stallere det på en harddisk. 

Manualen har et yderst anvendeligt og 
godt index, men en del af de enkelte 
punkter er ikke helt så uddybende som 
man kunne ønske sig. Da de har brudt 
med de gængse karakter racer og pro¬ 
fessioner, er oversigten om disse bag i 
manualen, langt fra tilfredsstillende. 
Den viser f.eks. ikke hvordan man laver 
en Valkyrie eller en Ninja. Et skema 
eller lignende ville være en stor hjælp. 
Som ethvert grafikadventure med mere 
end en helt skal der dog en del forbere¬ 
delser til, forme characters o.l, for at 


komme i gang med 
spillet. Men det er dog 
ikke så uoverkommeligt 
når man først lige har 
læst lidt i manualen, da 
de ikke bruger de sam¬ 
me character abilities 
som det kendte rollespil 
AD&D. 

For selve styringen af 
spillet kan man vælge at 
benytte tastaturet, hvilet 
er at foretrække, eller 
man kan bruge musen. Begge løsninger 
virker dog lidt stive, men man bliver 
rimelig hurtigt vant til det. En god ting 
er dog, at man også kan styre hastighed, 
sværhedsgrad og sti til SAVE GAME 
området. 

Når man først er i gang med selve 
spillet bliver man hurtig klar over ly¬ 
den, når der da er nogen. Lyden i bedste 
fald nogle gryntelyde under de mange 
kampe, hvilket man meget let kan blive 
irriteret over. Grafikken er da heller 


ikke den bedste man har set på en 
AMIGA. Jeg følte at 3D illusions¬ 
billedet var lidt "grumset" at se på, uden 
dog at være generet synderligt af det. 
Der kunne også være kræset mere om 
selve kontinuiteten i spillet, til tider 
følte jeg det som om man gik frem og 
tilbage af den samme korridor uden at 
komme nogen vegne. 

Alt i alt er det et rimeligt spil for adven¬ 
ture elskere idet det rummer mange 
gåder og puslespil, men hvis man er til 
de mere action prægede spil skal man 
holde sig fra det. 

Klaus 


FACTS 

Grafik 

7 

Lyd 

03 

Fængslende 

8 

Pris/kvalitet 

7 

RAM 

1 MB 

Antal disks 

5 

Vejl. pris 

449,- 

Udgiver 

Ocean 

Harddisk 

Ja 



Grafikken er grov og hjælpeløst lavet, og lyden består af nogle grynt 
fra ens modstandere. 
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Spil 


Monkey Island II 


WOW !! 

Jeg husker stadig da jeg sad og tastede i 
evigheder, for at gennemføre mit første 
adventure game. Ikke nok med at man 
skulle kunne den rigtig grammatik -på 
engelsk vel af mærke- man skulle sam¬ 
tidig bruge laang tid på at finde de 
rigtige gloser. Okey, det var selvfølgelig 
helt tilbage i 1984. History old man ! 

Og historie, det er det virkelig -en god 
en tilmed- når vi snakker Monkey Is¬ 
land II. Goe gamle Guybrush Threep- 
wood er strandet på Scabb Island, i hans 
søgen efter Big Whoop, som efter 
sigende skulle være den største af alle 
skatte der måtte findes på denne jord. 
Kom igen Indiana! Du starter da Guy¬ 
brush for 117 gang fortæller to søulke, 
om hans tidligere eventyr med Le 
Chuck. Hvilket de tydeligvis er godt 
trætte af. Problemet for Guybrush er at 
komme vidre fra Scabb Island, da den 
gode Largo Lagrande har lagt en em¬ 
bargo, således at alle skibe skal betale 
told for at forlade øen. Hvilket i praksis 
betyder at ingen forlader øen da det er 
for dyrt. Du møder Largo allerede i 
starten af spillet. Jeg må indrømme at 
første gang jeg mødte den gode (hmm.. 
Onde!?) Largo, sad jeg og halvsov 
foran skærmen. Så da jeg blev bedt om 
af aflevere alle mine penge, en bety¬ 
delig del, til en lille gnom kun halv så 
stor som Guybrush, spurgte jeg ham 
pænt hvem der skulle få mig til det!! 
Reaktionen kom prompte, hvilket 


sikkert ville havde glædet Newton, 
Largo løftede mig op, og rullede mig 
rundt et par gange hvorefter jeg hurtigt 
zoomede ind på det grønne kloakvand 
under broen. Da jeg var så tæt på at jeg 
ikke kunne undgår lugten fra vandet på 
anden måde, end ved at stoppe min ve¬ 
jrtrækning, stoppede min zooming brat. 
Largo bad mig endnu engang høfligt om 
alle mine penge, mens han rystede mig 
lidt. Efter en lille snak om det manglede 
politi på øen, afleverede jeg mine 
penge, hvorefter jeg allervenligst fik 
tilladelse til at fortsætte min færden på 
øen, med en lille sidebemærkning om at 
jeg godt kunne glemme alt om at for¬ 
lade den. Rå fyr, med selvtilliden i or¬ 
den. 

Efter en hurtig rundtur på byen finder 
du ud af at det drejer sig om samle in¬ 
gredienserne til at lave en woodoo 
dukke af Largo, så han kan jages væk 
fra øen, hvorved du selv kan slippe 
væk. Det klares med programmørernes 
kendte snilde for små finurligheder. 
Selv i "easy mode" -bær over med mig, 
jeg er ikke så velbevandret i adventure- 
skal der tænkes over løsningerne. Efter 
at du er kommet væk fra Scabb Island 
går turen vidre efter Big Whoop, og du 
vil få en masse spændende oplevelser 
undervejs. Gode gamle Lechuck sætter 
stadig sit præg på spillet, hjulpet af den 
lille selvsikre Largo Lagrande. Det bed¬ 
ste var dog næsten at møde den gode 
Bent Burg, selv om jeg ikke er helt 
sikker på at det var ham, folkene fra Lu- 
casfilm havde i tankerne da de 
lavede figuren med lykkehjulet. 
Sætningerne du bliver 
præsenteret for i Talk-options, 
er fyldt med humor og små 
hints til snart sagt alle nyere 
film. Godt gået Lucasfilm! 

Du har som sædvanlig forskel¬ 
lige options, såsom at snakke, 
gå i forskellige retninger, samle 
ting op o.s.v., alle sammen valg¬ 
bare med musen. En væsentlig 
forbedring fra Monkey Island I, 
er måden du ser dine items på. 
De er ikke bare vist som en liste 


ord, men som grafiske objekter til højre 
for din optionsmenu. Der er ikke mu¬ 
ligheder for at lave noget totalt galt, da 
mulighederne er begrænset af dine 
TALK-options. Netop her synes jeg at 
spillet er en smule langsomt. Det sker 
lidt for ofte når man f.eks. vælger at 
give et item til en person ved først at 
vælge GIVE for derefter at flytte point¬ 
eren over til item’et, så er GIVE ændret 
til WALK TO, hvilket kan virke lidt ir¬ 
riterende. Meeen det opvejes dog til 
fulde af spillets plot, samt den MEGET 
stemningsfyldte grafik. Det passer bare 
perfekt sammen det hele. Der er ikke 
meget lyd, men den der er, er til 
gengæld den helt rigtige. 

1 pakken får du 11 (ELLEVE) disketter 
hvorpå spillet ligger, samt manual og 
"Mix ’n’ mojo" kortet. Det lyder vildt 
med elleve disketter, og det er det også! 
Lucasfilm klarer dog dette lille problem 
helt fint. Er du i besiddelse af en hard¬ 
disk, så har du muligheden for at lægge 
spillet herpå. Hvilket beviser at Lucas¬ 
film helt klart er på forkant med ud¬ 
viklingen. Er du ikke forundt en hard¬ 
disk, så mener jeg spillet er uholdbart at 
spille uden min. to drev, medmindre 
man er en meget tålmodig sjæl! 

Dette er ikke et SPIL, men en 
oplevelse! Køb det ! Spil det ! Nyd det ! 

Thomas 


FACTS 

Grafik : 

11 

Lyd : 

10 

Fængslende : 

13 

Pris/kvalitet : 

13 

Ram : 

1 MB 

Antal disks : 

11 

Vejl. Pris : 

449,- 

Udgiver : 

Lucasfilm Games 

Harddisk : 

Ja, heldigvis ! 



Vi kan ikke blive ved med at mødes på 
denne måde! 
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Spil 


Eye Of The 
Beholder II 



Dette er stedet, hvor du skal vandre rundt de næste mange døgn. 


The Legend Of Darkmoon, er endnu et 
spil i serien fra fantasy role playing ver¬ 
denen, Forgotten Realms. Dette spil, er 
som navnet antyder, efterfølgeren til su¬ 
per hittet (for rollespillere) Eye Of the 
Beholder. For dem som ikke kender det¬ 
te spil, kan jeg oplyse at i byen Water- 
deep var der onde kræfter på spil i 
byens kloaker og undergrund. Det var 
så din opgave af redde byen fra dette. 
Men i EOB II er de onde flyttet ud af 
byen, og har overtaget templet Dark¬ 
moon. Men også her føler byen sig 
truet, da flere af de omkringboende 
forsvinder sporløst. Det er din opgave at 
finde ud af, hvorfor de forsvinder og 
hvad der kan gøres ved det. Man laver 
selv fire characters efter ens egen smag, 
eller man kan overføre dem fra EOB I, 
hvilket er en klar fordel. Så går det 
ellers løs med sværd, magi og den per¬ 
sonlige tænketank. Der er ikke mange 
steder i spillet, hvor man kan få et or¬ 
dentligt pusterum, uden først at 
bekæmpe uhyrer eller finde løsningen 
til det forestående problem, så man skal 
have save disken parat. 

SSI, der udgiver spillet, har som 
sædvanligt gjort meget ud af op¬ 


startssekvensen, der i øvrigt kan 
springes over. Den ridser meget detal¬ 
jeret situationen op, og man får hurtigt 
lyst til at springe ud i den farefulde færd 
til templet. 

Selve spillet er meget nemt at styre, da 
man praktisk taget kun bruger musen 
med forskellige funktioner for hver af 
de to museknapper. Alt er let tilgæng¬ 
eligt, ikke noget med lange indtast¬ 
ninger for at affyre en ildkugle. Men når 
kampen bliver vild, og 
du har lyst til at slå 50 
gange i sekundet, og 
affyre 22 Fireballs ad 
gangen, har spillet lidt 
vanskeligheder med 
hastigheden, og der 
kan godt gå 4-5 sekun¬ 
der før ens kommando¬ 
er bliver udført. Det er 
dog ikke noget prob¬ 
lem, da spillet har en 
meget stor komman¬ 
dobuffer! 

Grafikken er helt i top, 
og der bliver da heller 
ikke sparet på effek¬ 
terne rundt omkring på 


de forskellige levels. Både uhyrerne og 
de mange genstande er utrolig detaljere¬ 
de. Man er aldrig i tvivl om hvad de 
forskellige ting forestiller, undtagen hvis 
man aldrig har set dem før, og da oplyser 
spillet som regel selv om, hvad det er. 

Alt i alt er dette et spil som vil tage 
meget lang tid at gennemføre. Det byder 
på underholdning i lange baner, men 
hvis man ikke er til katakomber og 
drager skal man nok ikke købe dette spil. 

Klaus 


FACTS 

Grafik 

10 

Lyd 

7 

Fængslende 

11 

Pris/kvalitet 

10 

RAM 

1 MB 

Antal disks 

4 

Vejl. pris 

395,- 

Udgiver 

SSI 

Harddisk 

Ja 



"UE ABE LOOKING FOR ft FRIEMO UHO MBS LOST IN 
THIS REGION. HER NftME IS AMBER." 

SHE LAUGHS- "LOST? IN THESE UIOODS? I FIND 
THAT HARD TO BELIEVE. VOUR AMBER HAS NOT COME 
THIS LJAY OR I UOULB HAVE SEEN HER. I OO KNOLI OF 
SMALL TEMPLE NEARBY. PERHAPS THE CLERICS OF 
DARKMOON CAN HELP VOU. I CAN TAKE VOU 
THERE IF VOU UISH. " 


LEAD US 




Man har mulighed for at snakke sig fra 
problemerne 
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Artikel 


CPR-NUMMER 

Har du nogensinde undret dig over hvorledes 
dit CPR-nr. er blevet tildelt dig? 


Af Thomas Cuno 

Det sker jo ofte, at man i S-toget ser 
diverse kontrollører der går rundt og 
kontrollerer folks billeter. Det gør de i 
øvrigt også i alle andre toge. Specielt 
for S-togene er det jo, at der ikke altid 
er kontrollører, og det giver visse 
lyssky personer, eller folk med en min¬ 
dre god moral, mulighed for at "glem¬ 
me" at betale deres billet. 

Snuppet! 

Tilbage til udgangspunktet. Tit ses dis¬ 
se kontrollører på perronen med en af 
deres fangster. 

Ofret bliver adspurgt om 
navn, adresse, og cpr-nr. Man¬ 
den uden billet opgiver sit 
navn; Hr. A. And, og sin 
adresse; Paradisæblevej 13, 

0000 Andeby, og smiler lettet. 

Som du sikkert har gættet er 
navn og adresse opdigtet. Hr. 

A. And læner sig selvsik-kert 
op af væggen, og lægger 
armene over kors, for yderlige 
at understrege hans sejr over 
den "dumme kontrolør". Kon¬ 
trolløren kigger på hr. A. And, 
og med et lille glimt i øjet 
spørger han; "må jeg lige bede 
om Deres cpr-nr. unge 
mand!". Febrilsk flakker den 
unge mands øjne rundt, mens 
han tænker; "Det sidste num¬ 
mer hos mænd er ulige, og hos kvinder 
er det lige. Aha, jeg skal bruge et ulige 
nummer, lad mig nu se... Min nabos 
søn har fødselsdag...." Han svarer; 
"Ahh mit cpr-nr.", og med selvsikker 
stemme lirer han nummeret af sig, 
130672-0233, det eneste han koncen- 
terer sig om, er det sidste nummer, 
som skal være et ulige nummer. Kon¬ 
trolløren har noteret oplysningerne ned 
på sin lille blok. "Lige et øjeblik", 
svarer han, og drejer kroppen en 
anelse. Hans ventsre hånd søger ned i 
hans lomme, en lille sort lommeregner 


kommer til syne. "Fint!", tænker ofret, 
"Nu vil han til at regne bøden ud.", og 
overbevist om dette, giver vores ven 
Hr. A. And sig til at fløjte fornøjet. 
Han får jo godt nok en bøde, meen de 
vil aldrig kunne finde ham, med de 
oplysninger han er kommet med. 
Eller...?? 

Nixen Bixen! 

"Den går ikke unge mand", den barske 
stemme river vores ven ud af sin 
tankeflugt. "Hv.. hv.. hvad mener du 
med det ?", stammer han, og bliver 
igen usikker. 

"Ja, enten kommer du med de rigtige 


oplysninger, ellers må du med på poli¬ 
tistationen". 

"Politistationen. Oh rædsel." Vores ven 
skælver let, og i løbet af kort tid har 
kontrolløren fået alle de rigtige 
oplysninger. Samtidig får DSB 500.- 
kr. mere i kassen. 

Nej!! Denne artikel handler ikke om 
hvorledes man lærer at snyde DSB i S- 
togene, men giver en oversigt over 
CPR-nr. tilblivelse, og hvordan CPR- 
nr. er beregnet for den enkelte, og sidst 
hvordan du selv kan kontrollere dit 


eget CPR-nr. 

CPR-NR. 

Hvad betyder egentlig CPR-nr., for det 
er jo rent faktisk en forkortelse. 

CPR er en forkortelse for det Centrale 
Person Register, og det er herfra du har 
fået dit nummer. I tiden efter Anden 
Verdenskrig og frem til midten af 
70’eme, havde man udviklet data¬ 
maskinerne, så disse havde nået et ni- 
veua, hvor (næsten) almindelige men¬ 
nesker kunne bruge dem, og en masse 
firmaer havde set det fornuftige i at in¬ 
vestere i disse. Staten oprettede da det 
Centrale Person Register, således at 
hver eneste borger i landet fik sit 
helt eget nummer. Det skabte en hel 
del røre i det lille Danmark dengang. 
Som altid ved indførelse af nytænk¬ 
ning, var der nogle mennesker der 
stillede sig på bagbenene. Mange af 
disse var selvfølgelig konstruktive 
og seriøse i deres kritik, mens en hel 
del mildt sagt "malede fanden på 
væggen". 

Ingen fare. 

I dag betragter vi det som helt 
naturligt at havde et personnummer, 
og betragter det ikke som livstruen¬ 
de at oplyse det. Det er svært at mis¬ 
bruge disse oplysninger idag, og de 
der har en interesse i at gøre det, 
ville efter min bedste overbevisning, 
kunne gøre det med eller uden CPR-nr. 

Modulus 11 

Selve CPR-nr. er beregnet efter en 
fremgangsmåde der kaldes "modulus 
11 metoden", en metode hvor man 
udelukker hvert elvte tal i talrækken. 
Det sidste tal i dit CPR-nr. kaldes kon¬ 
trol tallet, og det er det DSBkontrol- 
løren regner efter. Man har valgt at 
give kvinder et lige nummer, og mænd 
et ulige nummer. Som du sikkert ved, 
er de første seks cifre i dit CPR-nr. din 
fødselsdato. 
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De sidste fire cifre er tilsammen et løbenummer, der 
er forskelligt for alle dem der er født samme dag, 
måned og år. Personer der var født før år 1900, et 
mindretal idag, tildeltes automatisk et nr. større end 
5000, og personer der er født i dette århundrede 
(1900 - 1999) tildeles et nr. mindre end 5000. Det 
kan du kontrolere med dit eget nummer, prøv evt. at 
se om du har nogle famillie-medlemmer der er født 
før år 1900. 

Kontroltallet 

Det interessante er det sidste ciffer; kontroltallet. 
Dette tal afslører nemlig, om resten af nummeret er 
rigtigt. Kontroltallet er resultatet af en matematisk 
beregning. (Se fig. 1) 

Brugen af modulus 11 til beregning af CPR-nr. sik¬ 
rer systemerne imod en lang række hukommelses- 
og inddateringsfejl. Samtidig begrænser det antallet 
af pladser i systemet. Problemet ville opstå såfremt 
der en dag bliver født flere af samme køn, end der 
er ledige numre. Hvilket ligger en hel del år ude i 
fremtiden, med de fødselstal vi præsterer i Danmark 
for øjeblikket. Skulle det ske, er der mulighed for at 
erstatte bindestregen i CPR-nr. med et bogstav. 
Hvilket ville øge systemets kapacitet betydeligt i 
forhold til det nuværende. Det er dog usandsynligt 
at det bliver nødvendigt de næste 150 år! _ 


Lad os vise et eksempel: 

Vi tager en tilfældig fødselsdato: 180728 

Denne giver vi et helt tilfældigt løbenummer: 059 

Nu skal vi så finde kontroltallet, og det gøres ved at gange tallene 4, 3, 
2, 7, 6, 5, 4, 3, 2 på hvert tal, og derefter lægge resultaterne sammen. 
Hmm, det lød lidt klodset men lad os lige stille regnestykket op: 

1*4 + 8*3 + 0*2 + 7*7 + 2*6 + 8*5 + 0*4 + 5*3 + 9*2 = 162 

Se! Det var slet ikke svært 

Tallet (162), som fremkommer ved denne beregning dividerer vi med 
11 (deraf navnet Modulus 11): 

162/11 = 14 

Herefter skal vi finde resten. Dette gøres på følgende måde: 

11 * 14= 154 
162- 154= 8 

rest: = 8 

Resttallet 8 trækker vi fra 11, og vi har nu vores kontroltal, som er 3. 
Dermed har vi fundet personens CPR-nr, som er 180728-0593. 

Nemt ikke? Prøv selv at kontrollere dit eget CPR-nr. 

Du kan finde et AMOS-program til beregningen i vores AMOS kursus 
på side 28. 


Malermester 

Henning 

Petersen 

35 36 02 42 

Biltelefon: 

30 32 62 42 


® Shell 

Åben til ki. 24.00 

BENZIN - VASK - 
BUTIK 

Frederiksborgvej 53 
2400 NV 

31 10 34 06 


Brønshøj 

Glarmester 



Alt glarmesterarbejde 
udføres 

31 28 08 50 


FUGUOGF' 3 * 


samt alt til hunde 



iHartefqn dyrecenter 

Nørrebrogade 58 31 39 27 55 

© modtages [Finaxj 


Vil du være 
skribent og tjene 
ekstra penge? 

Kontakt 
Fokus Data 
på tif. 38 33 10 11 
og hør nærmere. 









EVENTYR - OPDAGELSE - NYSGERRIG ??? 

Prøv en spilpakke til en eventyrlig pris!!!! 


GRATIS 

AMIGA 

SPIL 


for nye medlemmer inden 14 dage. 
Jeg modtager mit GRATIS spil når 
jeg har indbetalt mit kontingent. 

Medlemsskab kun kr. 89,- pr. 1/2 år. 
Indmelder du dig nu gælder medlem¬ 
skabet til l.maj 1993. Ingen købsfor¬ 
pligtelser. 

Du får bl.a. flg. klubfordele: 

- spar op til 50% 

- medlemsblad 

- nyheder, tests 

- org. spil samt PD 


S.C.A.C 

Scandinavian Computer 
Action Club I/S 
Krokusvænget 5 
4623 Lille Skensved 


Tlf. 5382 1668 også aften 


Slå til nu!!! Gør et godt køb!!! 



GRATIS SPIL, VÆLG MELLEM: 

1. PD Games vol. 2 (4 gode spil). 

2. Seven Tiles, Holdkamp (Speedball look). 

3. Cardiax + Devious Designs (2 flotte spil). 

4. Team Yankee II (Pacific Island ), kampvogn. 

Skriv nr. 1, 2, 3 eller 4 kuponen 


SPAR! 


Få en tilbudspakke 


Action, adventure og strategil I Bilrace, Adventure, Strategi I I Bilrace, kamp & action 


Robocop 
Ghostbusters 2 
Indiana Jones Action 
Batman The Movie 
Varenr.: ED1419 


Kr. 88,- /stk. 


Bilracing for alle pengene 

Hard Drivin 
Powerdrift 
Chase H.Q. 

Turbo Outrun 
Varenr.: ED 1337 


Kr. 133,-/stk. 


3 flotte spil, fin kvalitet 
Colorado 

Boston Bomb Club 
Crystals Of Arborea 

Varenr.: ED2384 


Kr. 225,- /stk. 


Sim City. Som borgmester byg¬ 
ger du din by, og styrer ud¬ 
viklingen og planlægningen. 

Populus. Du er gud og skal 
bygge din verden, styre dine 
mennesker og kæmpe mod de 
onde guder. 

6 Varenr.: ED679 


Chase H.Q. 

Turrican 

X-Out 

Altered Beast 
Rainbow Islands 
Varenr.: ED1788 


Kr. 113,- /stk. 


APB 

Hard Drivin’ 

Toobin 
Dragon Spirit 
Xybots 

Varenr.: ED 1424 


Kr. 113,- /stk. 


I Bilrace, Action og Adventurel I Bil og motercykel racing. 


I Lotus Esprit 
Ghouls & Ghosts 
James Pond 
Venus The Fly trap 
Varenr.: ED2287 


I Lotus Esprit Turbo 
Team Suzuki 
Toyota Celica 
Combo Racer 
Varenr.: ED2154 



Kr. 99,- /stk. 


Kampsport, fed karate 

Dynamite Dux 
Ninja Warriors 
Shinobi 

Double Dragon 2 
Varenr.: ED 1724 


Kr. 117,- /stk. 


Arcade action og strategi 

Awesome 
Beast 2 

Killing Game Show 
Varenr.: ED2312 


Kr.99,- /stk. 


Strategi, action og adventure 

Biood wych 
Midwinter 
Cadaver 
BAT 

Varenr.: ED2356 


GRATIS 


SUPPORT 
for medlemmer: 

Hverdage 18-20 
Lør/Søn 10-12 


Har du en PC? Rekvirer brochure !!! 

Bemærk! De viste spil sælges samlet 
som spilpakker. Derfor den store bespa¬ 
relse i forhold til deres normale pris ved 
enkelt salg. 

Spilpakker som betales 
samtidig med indmeldelse 
sendes uden leveringsomk. 

SPAR kr. 30,- 

_____ ) 

De viste spilpakker virker ikke til 500+ 


JA 


Jeg vil gerne være medlem af S.C.A.C. og mod¬ 
tager medlemsblad med HOT-News, tests, bil¬ 
lige klubtilbud på spil, konkurrencer og mange 
andre spændende ting. 


Jeg modtager medlemsblad ca. 6 gange pr. år med masser af 
nyheder, test og vurderinger af aktuelle spil. 

Som ekstra gave for hurtigt svar, inden 14 dage, modtager jeg 
diskette med GRATIS spil. 

Jeg vælger GRATIS spil nr.: | 


□ Amiga Model:_Ram:_ 

□ Mus □ Harddisk □ Joystick 


Skærm/Grafik:_ 




Jeg bestiller endvidere følgende pakkenumre: 

Betaling for kontingent kr. 89,- og evt. spillepakker, og evt. 
efterkrav ialt kr._ som jeg betaler på følgende måde: 


□ Indbetalt på postgiro 5 29 21 66 □ Check vedlagt 

□ Betaling ved modtagelse (efterkrav) + kr. 35,- 
Navn: 


Postnr.: By: 

Sendes til: Scandinavian Computer Action Club 
Krokusvænget 5, 4623 LI. Skensved 


Tlf. 53 82 16 68 
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Den Dramatiske 

DOS Guide 



Bruger du mest din Amiga til at spille på, eller 
smækker du bare en disk i drevet hver gang du skal 
bruge et program? Denne artikel, og følgende, vil 
beskrive fra ende til anden hvordan CLI’en virker og 
beskrive Amiga’ens diskstruktur. 
Velkommen til. 


Af Jens Rasmussen 

Hvis du sætter en disk i drevet og lader 
den starte op, havner du som regel i 
Workbench. Hvis du dobbeltklikker på 
disk-iconen og derefter på shell, så er 
du inde i CLI’en. 

Det har du måske prøvet før, men til 
dem der ikke har kommer her lige en 
hurtig forklaring - CLI står for Com- 
mand Line Interface. Nårrh! tænker du, 
var det bare det ? Spøg til side - oversat 
til dansk betyder det at CLI’en er en 
slags bro mellem din Amiga og dig. Al¬ 
tså kan du give din Amiga direkte ordr¬ 
er ved hjælp af CLI’en. Det vil sige du 
kan give ordrer til din AmigaDOS, ikke 
at forveksle med MS-DOS til PC’ere. 
DOS betyder simpelt hen Disk Ope¬ 
rating System, d.v.s. det system en 


Fonts (Dir) 

Utilities (Dir) 

.info preferences 

disk.info preferences.info 

CLI.info System.info 

Expansion.info Trashcan.info 
Utilities.info Clock.info 

Clock 

Hvis du ikke har helt det samme resul¬ 
tat gør det ikke noget, det her er mere 
ment som et eksempel. 

Vi starter fra en ende af. De øverste lin¬ 
ier er alle efterfulgt af "(Dir)". DIR står 
for DIRectory og oversat til dansk be¬ 
tyder det telefonbog, men i denne 
forbindelse bruges skuffe. 

For ikke at bringe forvirring i begre¬ 
berne beholder vi de originale engelske 
udtryk. 


Og så en nærmere forklaring for hver: 

C (Commands/Ordrer) 

I C directoriet ligger alle de ordrer du 
kan give din Amiga. I virkeligheden er 
en ordre, eller kommando, bare et lille 
program som kun har een funktion. Du 
har allerede brugt en ordre nemlig Dir, 
da du startede. Den ordre - Dir - giver 
dig en indholdsfortegnelse over din 
disk, det er det eneste den ordre kan her 
i livet. Sammen med Dir ligger der alle 
mulige andre ordrer, alle samlet i C di¬ 
rectoriet. 

Devs (Devices/Apparater) 

Det er en lidt kryptisk oversættelse, 
men det er det nærmeste man kan kom¬ 
me. Det skal forstås sådan at det er 
nogle apparater Amiga’en bruger til 
forskellige special funktioner. Her er en 


computer bruger til at styre en disk 

Directory Orig. Betydning 

liste over de mest almindelige Amiga 

med. Ok? Så langt så godt. 

C 

Command 

devices: 


Devs 

Devices 

Clipboard.device bruges til CUT, 

Hvis du laver en DIR på din Work¬ 

Libs 

Libraries 

COPY & PASTE funktioner i blandt 

bench disk, ser det cirka sådan ud: 

S 

Scripts 

andet tekstbehandling. 

C (Dir) 

T 

Temporary 

Narrator.device bruges til Amiga'ens 

Devs (Dir) 

L 

handLer 

talegengivelse (SAY kommandoen) 

Libs (Dir) 

System 

System 


S (Dir) 

Empty 

Empty 

Parallel.device bruges til at styre den 

T (Dir) 

Trashcan 

Trashcan 

parallele port, til blandt andet printere. 

L (Dir) 

Expansion 

Expansion 

Serial.device bruges til at styre den se¬ 

System (Dir) 

Fonts 

Fonts 

rielle port, til blandt andet modem og 

Empty (Dir) 

Utilities 

Utilities 

visse printere. 

Trashcan (Dir) 



Printer.device bruges til kommunika¬ 

Expansion (Dir) 



tion med printeren sammen med en af 
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de to ovenstående. 

Ramdrive.device bruges til at styre en 
eventuel ramdisk. 

Der kommer hele tiden nye devices, og 
det er det der er hele fidusen ved at op¬ 
bygge det på denne måde. De forskel¬ 
lige programmører kan selv lave deres 
devices hvis det skal kunne en eller an¬ 
den specialfunktion. Der findes devices 
til forskellige harddiske, modem, scan- 
nere og til digitizere. 

Udover .device filerne indeholder Devs 
også nogle andre meget vigtige ting, 
nemlig Mountlist og System- 
Configuration. 

Du har sikker lagt mærke til at hver 
disk har sine egne farver, sin egen 
muse-pointer og måske også sin egen 
tekststørrelse. Alle disse informationer 
ligger i System-Configuration filen. 
Faktisk bliver filen genereret af Prefer- 
ences, som du måske har stiftet bekend- 
skab med i Workbench. Hvis du synes 
at een af dine disks har nogle flotte 
farver, så kopierer du bare System- 
Configuration filen fra den disk til alle 
de andre disk. Men PAS PÅ, System- 
Configuration indeholder også informa¬ 
tioner du ikke umiddelbart kan se; info 
om hvilken printer du bruger, og info 
om has-tigheden på den serielle port. 
Den anden vigtige fil er MountList. 
MountList indeholder information til 
brug sammen med ordren MOUNT og 
ved forskellige ’-handlere’ (se L). 

Der findes også i Devs tre directories, 
også kaldet SUBDIRECTORIES, nem¬ 
lig : 

keymaps 

printers 

clipboards 

Keymaps indeholder de forskellige 
opsætninger af tastasturet som du kan 
bruge ved hjælp af SETMAP ordren. 
Printers indeholder alle de printere som 
du kan sætte din Amiga op til at køre 
sammen med, de vælges fra Prefer- 
ences. 

Clipboards minder lidt om T directo- 
ry’et da F.eks tekstbehandlingspro¬ 
grammer her gemmer de filer som bli¬ 
ver gemt når du bruger CUT COPY & 
PASTE. 


Libs (Libraries/Biblioteker) 

Libraries kan sammenlignes med 
rigtige biblioteker, hvor hver bog er er¬ 
stattet af en lille programstump, kaldet 
en rutine. Hvert library består af mange 
små rutiner som et stort program, fx et 
tekstbehandlings program, kan "låne". 
Derfor slipper programmøren for at 
skulle skrive rutinen mange gange i sit 
program. Han kan istedet skrive den 
een gang for alle og så lade sit program 
"låne" rutinen fra biblioteket hver gang 
det skal bruge den. 

Det har flere andre fordele, blandt an¬ 
det at programmøren hurtigt kan rette i 
biblioteks rutinen, så han undgår at 
skulle rette mange gange i det store 
program. Og andre programmører kan 
få gavn af andres smarte rutiner. De 
forskellige libraries du kan finde i Libs, 
er grupperet sådan at hvert library inde¬ 
holder rutiner til det samme emne F.eks 
indeholder MathleeeDuobBas.library 
rutiner til alle de basale matematiske 
funktioner såsom; + - * / INT() osv. 

På samme måde som med devices 
kommer der derfor hele tiden nye og 
forbedrede libraries til din Amiga. 

S (Scripts/Kommandofiler) 

Her finder du den meget vigtige fil 
"startup-sequence", som er en ASCII fil 
det vil sige en almidelig tekstfil, der in¬ 
deholder en række ordrer. En sådan fil 
bliver også kaldt en BATCH fil. Det 
specielle ved startup-sequence er at det 
er den fil som Amiga’en ved opstart au¬ 
tomatisk leder efter og, hvis den findes, 
udfører den. 

Det er et helt kapitel for sig selv, og vi 
vil vende tilbage til det i en senere ar¬ 
tikel. 

T (Temporary/Midlertidig) 

Egentlig et ret kedeligt directory. Det 
bruges af forskellige programmer, ofte 
uden at du opdager det. Det hedder mi¬ 
dlertidigt for det er netop hvad det er: 
Et program lægger nogle filer derned 
under udførelsen, og sletter dem igen 
inden programmet afsluttes. 

Det bliver desuden brugt af nogle pro¬ 
grammer til at gemme backup’s af filer 
i, så er din backup forsvundet, kig i T 
så kan du måske være heldig at finde 
finde den (!!) 

L (handLer/Håndterere) 

Igen en kryptisk oversættelse, men det 


er faktisk lige hvad dette directory in¬ 
deholder - programmer der 'håndterer’ 
et eller andet. 

Det minder lidt om devices, og de arbe¬ 
jder også tæt sammen. Skal du F.eks 
bruge parallel.device skal du også 
bruge port-handler. 

De mest almindelige -handlere er: 

Port-Handler 

Ram-Handler 

Speak-Handler 

Newcon-Handler 

Det siger næsten sig selv hvad de 
bruges til, måske lige med undtagelse 
af Newcon-Handler, den bruges til 
NEWCLI og NEWSHELL ordrene som 
vi vender tilbage til. 

Udover handlere indeholder L directo¬ 
ry'et også to andre filer : 
Disk-Validator 
FastFileSystem 

Disk-Validatoren SKAL ligge på 
disken, da AmigaDOS’en validerer 
(checker eller omorganiserer) disken, 
og kan AmigaDOS ikke finde Disk- 
Validator kan disken ikke bruges 
hvorefter man får fejlmeddelelsen 
"DISK NOT VALIDATED" 

FastFileSystem er også et af de emner 
vi vil komme tilbage til i forbindelse 
med den nærmere omtale af NEW¬ 
SHELL og NEWCLI. 

System (System-filer) 

System directory’et indeholder forskel¬ 
lige hjælpeprogrammer til Workbench. 
Der er blandt andet DiskCopy og For¬ 
mat, disse kunne egentlig godt ligge i C 
directory’et, men for overskuelighe¬ 
dens skyld, og fordi de programmer der 
ligger i System som oftest er dem man 
bruger mest, ligger de altså i et directo¬ 
ry for sig selv. 

Empty (Tom) 

Wow! Her kommer en af de rigtigt 
spændende directories, Empty er som 
regel helt.... tomt! 

Nemlig!, de kvikke læsere sejrer endnu 
en gang! 

Empty er udelukkende ment som et di¬ 
rectory du kan kopiere hvis du skal 
bruge et ekstra directory. 
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Trashcan (Skraldespand) 

Skraldespanden kender du allerede hvis 
du har brugt Workbench. Det er et di¬ 
rectory hvor du kan smide filer ud i og 
så slette en gang om ugen, eller hvornår 
du lyster. 

Expansion (Udvidelse) 

Expansion directoy’et er et directory 
hvor du kan placere filer til diverse ud¬ 
videlser. Har man F.eks et PC XT/AT 
bridgeboard installeret i sin A2000, lig¬ 
ger Janus.library i Expansion. Dette ko¬ 
rt får Amiga’en til at opføre sig som en 
IBM kompatibel PC, deraf navnet 
JANUS.library 

(Janus var en gud med to ansigter) 


Derudover er directory’et ment som en 
plads til fremtidige udvidelser, F.eks 
hardiske og andet guf. 

Fonts (Skrifttyper) 

Fonts indeholder alle de forskellige 
skrifttyper som bruges af de program¬ 
mer der ligger på disken. Den 
font/skrifttype du normalt bruger på 
Amiga’en hedder Topaz 8. Tallet 8 
henfører til størrelsen, det er derfor at 
der er et subdirectory for hver font, heri 
ligger de forskellige størrelser. Ordren 
SETFONT kan bruges til at ændre din 
skrifttype, sjovt men ikke særlig anven¬ 
deligt. 


Utilities (Brugerprogrammer) 

Brugerprogrammer, hjælpeprogram¬ 
mer, værktøjsprogrammer osv. der er 
mange navne for Utilities. Men her lig¬ 
ger altså dine Utilities, blandt andet 
notepad og calculator. 

SÅ endelig kom vi igennem de vigtig¬ 
ste directories på en almindelig Amiga 
disk. De fylder allesammen, og nogle 
af dem kan sagtens gøres mindre eller 
helt undværes. Det kigger vi på næste 
gang hvor vi ser på hvordan du kan 
lave en disk der passer helt til DINE 
behov. 


Få et ABONNEMENT 

Tegn et abonnement (11 numre) og vær med i lodtrækningen om tre gratis helårsabonnementer. 

Abonnementspriserne er for tiden: 

2 numre: 58 kr. 

5 numre: 140 kr. 

11 numre: 299 kr. 

Udfyld nedenstående kupon og indsend den, så sender vi dig et girokort. 

Beløbet kan også indsættes direkte på GIRO 3 93 04 08, med anførsel af computer- og abonnementstype. 
Kuponen må gerne kopieres, hvis du ikke ønsker at klippe i bladet. 


Jeg vil gerne abonnere på Fokus Data 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga DC64/128 □ PC □ Andet_ 


Sendes 

ufrankeret 

Modtageren 
betaler portoen 


Jeg ønsker abonnement på: 

□ 2 numre □ 5 numre □ 11 numre (helårsabonnement) 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./by: _ 

Underskrift:__ 

OBS: Udfyld venligst med blokbogstaver 


Fokus Data 


Vibevej 30,2. 

+++ 3093 +++ 

2400 København NV 
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KVALITETS PD/SW PROGRAMMER 

35 Special udvalgte programmer 

Denne pakke består af 5 disketter med over 
35 Public Domain / Share Ware programmer. 
Pakken indeholder Danmarks nyeste og 
bedste viruskillere, samt programmer i 
følgende kategorier: databaser, arcadespil, 
kortspil, kopiprogrammer, diskcheck- 
programmer. Af enkelte programmer kan 
nævnes: Inputlock, der er et program, som 
gør det muligt at låse keyboard, samt mus. 
Pakken byder også på et komplet check¬ 
konto- og bugetprogram, hvor det er muligt at 
holde styr på alle posteringer på en check¬ 
konto. Der findes også en editor, hvor det er 
muligt, at ændre og/eller oversætte menuer 
og tekster i programmer. Databasen bBasell 
er en utrolig god og nem database; heri er 
det muligt at oprette kartotekker over telefon 
numre, plader, madopskrifter mm. 99.- 



mmmm 


Ramudvidelser til både Amiga 500 & Amiga 500+ 

512 Kb med batteribackup, ur og afbryder.. .232.- 
Ramudvidelse, specielt beregnet til Amiga 500+ 

Opgradering fra 1 mb til 2 mb chipram.449.- 

Citizen 3.5" diskdrev til alle Amiga-modeller 

Extern med afbryder & gennemført bus.499.- 

Intern udskiftningsdrev til A500 & A500+....499.- 


I 


KVALITETS PD/SW PROGRAMMER 

50 Special udvalgte kvalitetsspil 

Denne pakke består af 10 disketter med over 
50 Public Domain / Share Ware kvalitetsspil. 
Spillene kan inddeles i følgende kategorier: 
arcadespil, adventurespil, shoot-em upspil, 
strategispil, sportsspil, og kortspil. Af titler 
kan nævnes: Backgammon, Battie- 
ships, Billiard, Blackjack, Bridge, 

Turbo bridge, Diplomacy, Gomuku, 
EternalRome, H-Ball, Lada2000, 

Missile Command, Tennis ^ 

Bounc_n_bob, Train, Arcade (X 
Volleyball, Breaker, /SV 

Pipilll, Space Invaders, AO 
Miniblast, RingWa, 

Moria, Tetrix, Chess20, ^ A. 
Spades, Amoeba, 

Doody, og mange flere! ^ 

Over 50 kvalitets spil. T*). . 199.- 




Multievolution harddisk til Amiga 500 & 500+ 

52 mb harddisk med 0 mb ram. 2955.- 

52 mb harddisk med 2 mb ram. 3515.- 

105 mb harddisk med 0 mb ram. 3755.- 

105 mb harddisk med 2 mb ram. 4315.- 

24 Nåls printer til alle Amiga-modeller 
Citizen 224 incl. kontor pakke & kabel. ...1995.- 
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Over 100 kvalitetsprogrammer 

Denne pakke består af 10 disketter med over 
100 Public Domain / Share Ware kvalitets¬ 
programmer. Pakken indenholder bla: tegne- 
budget-, kopi- og kostprogrammer, samt video¬ 
båndkartotek og et helt nyt sæt CLI/SHELL 
komandoer, der kun fylder 1/3 af det normale, 
og et program, der kan pakke programmer, så 
de kun fylder 1/2 så meget som normalt.199.- 


KVALITETS PD/SW PROGRAMMER 




M.R. ELECTRONICS 

Tlf. 56 63 22 77 (4 linier) Fax. 56 63 21 77 
Aben mandag til fredag mellem 12 og 20 
Priser er opgivet excl. moms og forsendelse 


Ml DIAN DANMARK 


PRÆSENTATION 

Amiga'en er på trods af sin brugervenlighed en 
meget kompliceret og omfattende computer. 
Klubben søger, at informere og forklare alt omkring 
både den daglige, såvel som det specifikke arbejde 
med Amiga'en. Dette gøres via klubbens medie - det 
diskbasserede månedsmagasin ’Midian View'. Med 
sine 500 til lOOO sider er det et meget alsidigt 
magasin, som indeholder alt hvad hjertet kan 
begære. 

AMIGA KLUBBEN 

Hvad er Midian Danmark, kunne man måske 
spørge sig selv. Klubben består primært af 
månedsmagasinet Midian View’, da vi ikke holder 
klubaftener. Dette magasin med sine utrolig mange 
sider, er skrevet for Amiga ejere af Amiga ejere. Alle 
med den fælles interesse at Amiga'en ikke blot skal 
styrkes - men at denne styrke også skal udnyttes 
fuldt ud. 

Efter vores mange medlemmers mening at dømme, 
så har der været et stort behov for en klub som 
'Midian Danmark', og at vi udfylder dette behov på 
bedste vis. Noget du kan læse mere om i denne 
annonce - men selvom vi har forsøgt at presse så 
meget som muligt ind i denne annonce, så har vi 
alligevel ikke en chance for at give dig et 
fuldstændigt indtryk af 'Midian View', og de mange 
andre ting klubben tilbyder. Derfor håber vi, at du vil 
melde dig ind, og derved selv bedømme det. Du kan 
jo når som helst melde dig ud igen uden nogen 
omkostninger for dig. 

EKSPERTPANELET 

Alle medlemmer kan benytte sig af ekspertpanelet. 
Panelet består af skribenter og andre venlige 
mennesker, som frivilligt har tilbudt at hjælpe med at 
løse andres problemer. Det kan være spørgsmål om 
hvad som helst i relation til Amiga'en eller EDB 
generalt. Er spørgsmålet af almen interesse, så 
bringes svaret på Midian View', og ellers så sendes 
svaret direkte til spørgeren. 

MIDIAN VIEW 

Den månedlige diskette, som 'Midian View' udgør, 
er klub-"bladet”. Det betyder, at 'Midian View’ er 
LANGT mere omfattende end noget blad baseret på 


papir. Tænk bare på, hvor meget regnskov, der ville 
gå tabt, hvis vi hver måned skulle trykke mere end 
tusind sider på papir, samt alle de mange program¬ 
udskrifter, man så selv skulle taste indl 
Det er umuligt her at beskrive det forskellige, som 
bliver bragt på 'Midian View'. Dog kan det i grove 
træk deles op i artikler, anmeldelser, tips & tricks, 
spørgsmål, musik & grafik, emner og ikke mindst 
kursur. Både Amos og Maskinekodekurser er at 
finde på ’Midian View'. Begge særdeles omfattende! 
Dertil kommer utallige emner, som er dybtegående 
forklaringer af specifikke ting på Amiga’en. Alt dette 
er hovedsageligt for de programmerings¬ 
interesserede. For 'brugerne' er der de mange 
forskelligartede artikler, bog & program anmeldelser, 
tests, medlemsforum, adventure, programmer, grafik 
& musik, spørgsmålene og meget, meget mere.... 

'Midian View’ er menustyret. Det vil sige at alt 
vælges ved hjælp af musen. Teksterne er 
organiseret i forskellige sektioner og niveauer, og 
bliver fremvist af et specielt udviklet program, der er 
tilpasset fremvisning på skærm. Alt er meget 
brugervenligt opbygget, og stiller ingen som helst 
krav til brugeren om forudgående kendskab. 

KURSER 

Som allerede nævnt, så har vi kurser i maskinkode 
og amos m.m. Alle kurserne starter helt fra bunden, 
og arbejder sig så opefter, indtil læseren har fået et 
virkeligt godt grundlag for at arbejde videre med sin 
computer. Efterhånden som man lærer at 
programmere, så vil man kunne lære en masse om 
Amiga'en ved at læse de mange dybtegående 
emner. 

MIDIAN BBS 

Udover de fremsendte disketter, har klubben også 
en BBS der giver store fordele for medlemmer. Bl.a. 
har alle medlemmer fri download af alle filer på 
BBS'en. Denne BBS er åben hele året rundt i alle 
døgnets 24 timer, og giver derfor mulighed for endnu 
en kontaktflade blandt klubbens medlemmer, der 
ikke kun kan udveksle tekst og spørgsmål via 
medlemsmagasinet, men nu også har mulighed for 
direkte at "snakke" med klubbens andre medlemmer 
samt redaktionen. Dette giver en hurtigere og mere 
effektiv behandling af det enkelte medlems 
spørgsmål og ønsker. Endnu en service vi i Midian 
Danmark lægger stor vægt på. 


MEDLEMSSKABET 

En af de vel nok mest markante fordele ved klubben 
er dens meget frie forhold. Det koster INTET at være 
medlem, og man kan når som helst melde sig ud. 
Det eneste man betaler for, er månedsmagasinet 
'Midian View’. 

'Midian View', som udkommer hver den 10. i 
måneden på én diskette, koster kun kr. 125,00 for 3 
numre inkl. alt samt porto. Midian View’ bliver 
tilsendt automatisk, sålænge man er medlem - men 
ophører øjeblikkelig ved udmeldelse. Der er altså 
ingen tvang - det strider stærkt mod vor 
moralopfattelse. Sammen med ’Midian View’, vil der 
hver måned medfølge én diskette fyldt op med alle 
mulige Public Domain programmer. Disse 
programmer er specielt udvalgt af vort ekspertpanel, 
som hver måned kigger flere hundrede programmer 
og disketter igennem, for at finde netop de 
programmer som kunne have interesse for Midian 
Danmark. Udover ’Midian View' får du altså også en 
masse gratis programmer, bl.a. spil, 
tekstbehandling, grafik, musikprogrammer, 
sourcekoder, og meget meget mere.... 

’Midian View' kan naturligvis anvendes på alle 
eksisterende Amiga modeller, også under kickstart 
2.0. Det vil være en fordel at have 1 Megabyte RAM 
- men er absolut ingen betingelse. 

Der er også mulighed for at købe meget billig 
kvalitets hardware fra klubbens store varekatalog. 
Dette katalog omfatter alt fra disketter, spil og 
programmer til acceleratorkort og nye 
amigamodeller. Udover hardware og commerciel 
software, sælger vi også ud af vort store Public 
Domain bibliotek, der omfatter flere tusinde 
programmer og disketter, for kun kr. 12,00 pr. stk. 
inkl. diskette. Kataloger kan bestilles af alle, såvel 
medlemmer, som ikke medlemmer. 

Ved direkte indmeldelse bedes følgende oplyst: 
Navn, fulde adresse, og tlf. nr. Dette kan sendes til 
nedenstående adresse, eller skriv/ring efter 
yderligere information. 


Postbox 278 * Fruegade 20 B 
4200 Slagelse * Tlf: 5850 0640 
Fax: 5850 5764 * BBS: 5850 6868 
Telefontid: man-fre kl. 16.30-17.30 
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AMOS Kursus 

Hvis du synes at C er for kompliceret for dig, men vil al¬ 
ligevel gerne programmere din Amiga, så er AMOS sproget for 
dig. Følg med i vores kursus fra første del. 


Af Mark Sederqvist & 

Thomas Cuno 

Du har sansynligvis på et eller andet 
tidspunkt hørt eller læst om Amos Ba¬ 
sic. Hvis ikke, vil jeg her opgradere din 
viden til det stade den gerne skulle være 
på. 

Muligheder 

Amos Basic er, som navnet røber, et 
programmeringssprog ligesom C, Pas¬ 
cal, og maskinkode. Amos er et høj¬ 
niveausprog, hvilket betyder at alle de 
kommandoer du skriver i dit program 
skal oversættes før maskinen forstår det. 
Amos er udviklet af Francois Lionet og 
udgives af Mandarin Software. 

Det er selvfølgelig baseret på sproget 
Basic, men er udstyret med et væld af 
MEGET kraftige kommandoer som 
giver dig mulighed for at gøre omtrent 
ALT hvad andre sprog kan. Hvad siger 
du f.eks. til at lave ægte hardwarescroll 
med en enkelt kommando? Eller til at 
lave professionelt udseende menuer så 
let som at spilde cola i keyboardet? 

Det giver Amos dig mulighed for - og 
MEGET mere! 

Brugervenlig 

En genial ting ved Amos er brugerven¬ 
ligheden. Når du skriver dit program 
ind i editoren sørger Amos for at alle 
kommandoer er skrevet med småt og 
alle brugerdefinerede ting, såsom vari¬ 
abler eller arrays, er skrevet med store 
bogstaver. På den måde kan du hurtigt 
se om du har lavet en fejl. Hvis du f.eks 
skriver ’lnpit’ i stedet for ’lnput’ retter 
Amos det til ’INPIT’ så det enten kan 
bruges som en variabel eller så du kan 
se du har skrevet forkert. RET effektivt! 

Fejlmeldinger 

Amos har også en masse fejlmeldinger 


så du straks kan se hvad der er galt. Så i 
stedet for en ’?SYNTAX ERROR’ 
skriver Amos f.eks. ’Array not dimen¬ 
sioned in line X’ og springer ned på den 
linie hvori fejlen er! Der er ingen der 
bliver ’lost’ her! 

Skulle du blive træt af AMOS’ noget 
stereotype meddelser, kan du lave dine 
egne. Endda på DANSK! 

Følgende er nogle eksempler på hvilke 
tekster jeg har skiftet ud: 

’Out of memory!’ 

’Køb dig noget mere RAM’ 

’Top of tekst’ 

’Du har nu nået toppen ... 
af dit program! ’ 

Som du her kan se, kan du selv definere 
dine tekster, som du har lyst til! 

Lyd 

Jeg vil også lige nævne lydsiden. Amos 
har tre indbyggede lyde som kan frem¬ 
kaldes med en kommando. Den ene er 
’Bell #’ (hvor # står for et nummer der 
angiver tonelejet) og frembringer en 
klokkelyd. Udover den er der ’Boom’ 
og ’Shoot’ der (surprise, surprise!), gi¬ 
ver en eksplosion og en skudlyd. De tre 
lyde er, for at sige det mildt, ikke 
hårrejsende gode. 

Ved at lege lidt med ’Bell’ lykkedes det 
mig da at frembringe en sirene-agtig 
hylen. Dette opvejes dog fuldt ud af 
AMOS’ kompabillitet med diverse sam¬ 
pleformater. Du kan lave alle de lækre 
samples du vil, hvorefter du via et lille 
program der følger med AMOS pakken, 
kan konvertere dem til brug i dine pro¬ 
grammer. Det tog mig ikke mere en lille 
times tid at lave et program der kunne 
sige sjove lyde, som jeg havde samplet 
ind via min sampler. Her er det igen kun 
din fantasi der sætter grænsen. Derud¬ 
over har du selvfølgelig også mulighed 


for at benytte Amigaens tale- 
synthesizer. 

Grafik 

Men lydsiden er kun en lillebitte del af 
Amos Basic. Heller ikke grafisk lader 
Amos noget tilbage at ønske. Du kan 
køre med sprites’ne, bobs’ne og endda 
selve skærmen, eller flere skærme på en 
gang, så det er en lyst! Og der er ikke 
noget der hedder at sidde og lave 
laaaange hamrende irriterende copper- 
listninger, alle de kedelige rutiner der 
altid går igen, har Amos indbygget til 
brug for dig, og du kalder dem med en 
enkelt kommando! Faktisk kan du have 
masser af grafisk aktivitet flere steder 
på skærmen samtidig! 

Det vil sige at du kan bounce dit hjem¬ 
melavede IFFlogo rundt mens din egen 
scrolltext ruller hen over skærmen med 
silkeblød hardwarescroll, alt imens dit 
eget modul spiller i baggrunden. 

Værs’go, en demo! 

Nu sidder du måske og tænker at al den 
grafik-flytten-rundt da må tage en hu¬ 
lens bunke processortid, men også her 
kan jeg nikke smilende og vende tom¬ 
melfingrene opad. Et andet program i 
Amos-familien udsletter effektivt det 
problem. Nemlig Amos Compileren. 

Compileren 

I Compileren kan du loade din source- 
code -eller kildetekst- ind, hvorefter 
Compileren oversætter dit program til 
vaskeægte maskinkode! Det vil sige at 
dit program kører næsten lige så hurtigt 
som et program skrevet i maskinkode 
og kan køres direkte fra CLI eller Work- 
bench, hvilket nok er den væsenligste 
fordel ved compileren. Så heller ikke af 
hastighedshensyn kan du undskylde dig 
for ikke at bruge Amos! Amos Basic 
programpakken koster ca. 700 kroner 
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og Compileren ca. 400 kr. Dvs. 1100 kr. for sin start 
som professionel/hobby programmør! Absolut ikke 
en million kroners løsning.... 

Det første lille program 

Vi vil starte blødt op med et lille program (se listnin¬ 
gen), hvor du kan beregne kontroltallet i dit cpr-nr. 
efter princippet i artiklen CPR-nr (Se side 21). Jeg 
vil ikke komme nærmere ind på selve strukturen i 
programmet her. 

Fortvivl dog ikke hvis du har problemer med at 
forstå alle linierne, det kommer helt sikkert hvis du 
følger med i bladets artikler om AMOS. m 


Indtastnings vej ledning: 

Alle de linier hvor der står en Rem, hvilket betyder REMARK = 
bemærkning, skal du kun indtaste indtil Rem. Du skal altså ikke 
indtaste Rem og det der står herefter. Disse Rem og det der står efter, 
er kun ment som en forklaring til hvad de enkelte programlinier 
udfører. 

Når du indtaster i AMOS editoren vil du opdage at den ikke 
accepterer en tom linie. Dette betyder ikke noget. De tomme linier i 
programlistningen er kun taget med for at gøre det mere 
overskueligt. 

God fornøjelse ! 


Screen Open l,640,256,2,Hires : 
Dim NR(10): 


Rem åbner skærm med 80 tegn pr. linie 
Rem dimensionerer 10 cifre 


BEG: 

Cis: Rem slet skærmen 

Print "Dette program kan kontrollere dit CPR-nr." 

Print 

Input "Indtast dit CPR-nr (10 cifre uden bindestreg): ";CPRNR$ 


Print 

For T=1 To 10 

NR(T)=Val(Mid$(CPRNR$,T, 1)) 
Print NR(T); 

Next T 


Rem Ny tom linie 

Rem Det indtastede CPR-NR. opdeles i 
Rem 10 cifre til beregning. Og udskrives 
Rem til kontrol. 


Print " <== Er dette korrekt?? (j/n) 

TASTE: 

TASTE$=Inkey$ 

If TASTE$o"j" Then Goto TASTE 

Print: Print Print "Jeg vil nu beregne kontroltallet" 


Rem Du bliver spurgt om du 
Rem har tastet det rigtige cpr-nr. 

Rem ind. Derefter venter programmet 
Rem på, at du trykker på en tast. 


DATO=NR( 1 )*4+NR(2)*3+NR(3)*2+NR(4)*7+NR(5)*6+NR(6)*5 
LBNR=NR(7)*4+NR(8)*3+NR(9)*2 Rem Her foretages selve beregningen 

SUM=DATO+LBNR Rem Med diverse mellemregninger. 

MELLEM 1 =Abs(SUM/l 1) 

MELLEM2= 11 *MELLEM 1 
REST=SUM-MELLEM2 
KONTROL=l 1-REST 

Print :Print "Følgende tal er fremkommet ved beregningen :" 

Print 

Print "Sum : ";SUM Rem Tallene udskrives 

Print "Mellemtal : ";MELLEM2 Rem så du kan se evt. fejl. 

Print "Rest : ";REST 

Print "Kontroltal: KONTROL 

Print 

If KONTROL=NR(10) Rem Check af det fundne kontroltal 

Print "Dette betyder at du har et rigtigt kontroltal" 

Wait Key 
End 
Else 

Print "Dette betyder at dit kontroltal er forkert!!!!!" 

Print "Hmm... Check dine indtastninger!" 

Wait Key 
Goto BEG 
End If 
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Oh Mighty MegaHertz 

Er PC’erne nu også så hurtige som de går og påstår? 

Macintosh påstår noget andet, og viser nogle friske testresul¬ 
tater: MegaHertz er ikke væsentlige! Læs her - og bedøm selv. 


Af Jens Rasmussen 

En af de første ting man vurderer en 
computer på, er dens hastighed. 
Hastigheden bliver målt i megahertz, 
forkortet til MHz. MHz er et udtryk 
for hvor hurtigt processoren ’kører 
rundt’, altså hvor mange instruktioner 
den kan nå at udføre i sekundet. 

Hidtil har de fleste mennesker også 
taget det for givet, at jo højere MHz, jo 
hurtigere bliver programmerne afvik¬ 
let. 

Men gør de nu også det ? 

1 marts 1992 udførte det amerikanske 
firma Ingram Laboratories, der er et 
uafhængigt firma, hvis speciale er at 
lave såkaldte benchmark tests på for¬ 
skellige computere. 

En række tests, med det formål at sam¬ 
menligne Apple Macintosh med Win- 


dows-baserede PC’ere. 
Resultatet af denne test for¬ 
bavsede, for ikke at sige ryst¬ 
ede, mange PC-brugere, for 
testen viste faktisk at Macin¬ 
tosh i langt de Heste tilfælde 
var hurtigere! 

Hvordan kan det lade sig gøre 
når Macintosh i de fleste tilfæl¬ 
de er langsommere rent MHz- 
mæssigt ? 

For at kunne besvare dette 
spørgsmål må vi kigge lidt nær¬ 
mere på, hvordan testen blev 
udført. 

Ingram Laboratories lod de 
samme programmer til hen¬ 
holdsvis Macintosh og PC’ere, 
udføre en række dagligdags 
operationer, og målte simpelt- 



Macintosh Classic overgik 10 MHz 80286 
computerne, og stod lige med Compaq 
Deskpro 286N med 12 MHz. 


Macintosh Classic 


System 

Microprocessor 

Math coprocessor 

Configuration 

Video support 

Macintosh 

Classic 

8 MHz Motorola 68000 

Ikke installeret 

4 Mb RAM 

40 Mb Harddisk 

Monochrome 

Compaq 

Deskpro 286N 

12 Mhz Intel 80286 

Ikke installeret 

4 Mb RAM 

40 Mb Harddisk 

VGA 

IBM PS/2 
286-E31 

10 Mhz Intel 80286 

Ikke installeret 

4 Mb RAM 

30 Mb Harddisk 

VGA 

IBM PS/I-C34 

10 Mhz Intel 80286 

Ikke installeret 

4 Mb RAM 

30 Mb Harddisk 

VGA 


System configurationer for de testede computere på Fig. I. 
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hen tidsforbruget. 

Et eksempel på en test kunne være: 

Programmet testen udføres på, er 
Microsoft Word. 

1. Load test file. 

2. Save test file. 

3. Importer en uformatteret tekst fil 
(.RTF format) fra harddisk, og kon¬ 
verter den til Microsoft Words format. 

4. Søg efter 304 forekomster af et ord 
og erstat det med et andet ord. 

5. Søg efter en forudbestemt tekst 
streng. 

6. Udskriv en side. 

7. Udfør stavekontrol på dokumentet. 

Hvis du kigger på fig. 1,2 og 3 kan du 
se nogle uddrag fra testen. 

Du kan finde konfigurationerne til de 
forskellige tests nederst på siderne. 



Macintosh LC II overgik alle, udtagen een af de testede 
80286 baserede computere. 


Men det besvarer stadig ikke spørgs¬ 
målet om, hvorfor Macintosh’en slår 6 
ud af 7 computere i hastighed. Svaret 
rummer mange aspekter, for det første 
er det een sag at teste en processor i et 
laboratorium, og så måle dens hastig¬ 
hed i MHz. En anden sag er at måle et 


programs hastighed. Det kan godt 
være, at en processor kører så og så 
mange MHz, men i en computer er det 
ikke kun processoren der bestemmer 
hastigheden. 

Hastigheden i en computer afhænger 


af mange ting. 

Hastigheden på RAM’en, hastigheden 
på databusserne, og sidst, men ikke 
mindst hvor godt og hurtigt program¬ 
merne er skrevet. 

Og det er præcis det sidste, der gør 
Macintosh’en hurtigere, med lige præ- 


Macintosh LC II 





System 

Microprocessor 

Math Coprocessor 

Configuration 

Video support 



Macintosh LCII 

16 MHz Motorola 68030 

Ikke installeret 

4MB RAM 

16-color mode 

■ 





40 Mb Harddisk 


■ 


NEC Powermate 

20 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 



SX/20 



42Mb Harddisk 




AST Premium 

20 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 



386SX/20 



80 Mb Harddisk 




IBM PS/2 

20 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 



Model 35 SX-04 



80Mb Harddisk 




Compaq Deskpro 16 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 



386N Model 40 



40Mb Harddsik 




Acer 1116SX 

16 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 

■ 





80Mb Harddisk 




IBM PS/2 

16 MHz Intel 80386SX 

Ikke installeret 

4Mb RAM 

VGA 



Model 35 SX-61 



60Mb Harddisk 









System confi guratioer for de testede computere på fig. 2. 
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Macintosh Quadra 700 overgik alle testede 
computere, deriblandt den 50 MHz, 80486 
baserede ALR Business VEISA. 


cis de programmer der er testet på. 
Programmerne er simpelthen hurtigere 
skrevet. Jamen !? Det er jo de samme 
firmaer der har lavet programmerne. 
Ja, men for det første er det ikke de 
samme mennesker der laver program¬ 
merne til PC’ere og til Macintosh. For 
det andet er Macintosh’ens operativ¬ 
system nemmere at skrive Windows- 
lignende programmer til. 

Apple hævder jo at Microsoft har stjå¬ 
let Windows konceptet fra dem, og 
retssagen mellem Apple og Microsoft 
kører faktisk endnu! 

Det er jo helt klart, at denne test er 
lavet til brug i Apple’s reklamekam¬ 
pagne, så man skal lige være opmærk¬ 
som på nogle ikke helt uvæsentlige 
ting: 

De Windows-baserede systemer der er 
testet på, er Windows 3.0. De ville 
uden tvivl være noget hurtigere hvis 
man testede dem med Windows 3.1 
For man kan selvfølgelig også finde 
programmer der kører væsentligt hur¬ 
tigere på en PC’er end på en Macin¬ 
tosh. 

Testen tager heller ikke hensyn til kro¬ 
ner og øre. For det er jo ikke nogen 
hemmelighed at Macintosh’en ■ stadig 
er dyrere (for dyr?) end en PC’er, 
således at man for de samme penge får 
nogenlunde samme hastighed. 

Min vurdering af denne test er, at Mac¬ 
intosh’en da er en dejlig computer, 


hvilket salgstallene for Europa - især for 
Powerbook - da også viser. Og har man 
råd, så er det et nemt, hurtigt og ligetil 
system, med noget rigtig godt software 
til. 

Men det, der skinner mest igennem er 
det faktum, at en computer aldrig er 
hurtigere eller bedre end de program¬ 
mer du putter i den. 

Så dem der kan lære noget af denne 
test, er de folk der sidder og udvikler 
programmerne. De må følge med den 


udvikling der er i hardwaren, og også 
gøre deres software hurtigere og bedre. 
For det vil ikke vare mange år, før vi 
har maskiner der kører 100 - 200 MHz, 
og hvem skal skrive programmerne til 
dem ? Der vil måske oven i købet være 
tale om ’total-maskiner’ altså maskiner 
der kan køre software til både PC, Mac¬ 
intosh og måske også Amiga, så man på 
den måde kan udnytte fordelene og 
undgå ulemperne fra disse systemer. 


Macintosh Quadra 700 




System 

Microprocessor 

Math Coprocessor 

Configuration 

Video support 

Macintosh 
Quadra 700 

25 MHz Motorola 68040 

Indbygget 


4Mb RAM 

400Mb Harddisk 

16-color mode 

ALR Business 
VEISA - 486/50 

50 MHz Intel 80486 

Indbygget 


4Mb RAM 

420Mb Harddisk 

VGA 

Compaq Deskpro 33 MHz Intel 80486 
486/33L Model 120 

Indbygget 


4Mb RAM 

120Mb Harddisk 

VGA 

IBM PS/2 
486/33-OKD 

33 MHz Intel 80486 

Indbygget 


4Mb RAM 

320Mb Harddisk 

VGA 

Dell 433P 

33 MHz Intel 80486 

Indbygget 


4Mb RAM 

80Mb Harddisk 

VGA 



■ 





System configurationer for de testede computere på Fig. 3. 
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Computerens historie 

Vidste du at man har brugt computere helt tilbage fra før år 
1900? Her kan du læse om computerens spæde barndom. 


Af Thomas Cuno Larsen 

Jeg har valgt at skrive denne artikel, da 
jeg mener at det er et emne der ofte er 
blevet forbigået. De "pionerer" der var 
med i starten af 80’eme husker sikkert, 
det kaos der herskede dengang. Der var 
meget stor forvirring omkring compu¬ 
tere eller rettere mikrodatamater, som 
er den korrekte betegnelse for de com¬ 
putere, vi har i hjemmene i dag. 

Der fandtes omkring 60 forskellige 
mærker i 1984 hvoraf ca. 40 var for¬ 
skellige. Med forskellige mener jeg in¬ 
kompatible, i modsætning til i dag, 
hvor vi har ca. 10 (måske mindre) for¬ 
skellige standarder; PC, Amiga, C- 
64/128, Atari, MAC m.fl. Disse com¬ 
putere er i dag dem, som der er flest af, 
og der gøres meget for, at data kan 
over-føres fra en standard til en anden. 

Ser man på historien, vil man forbavses 
over hvilken hastighed hvormed ud¬ 
viklingen er gået inden for (mikro)com- 
putere. Det er først inden for de sidste 5 
år, der er kommet en egentlig 
standardi-sering af computere. 

Imellem de kilder jeg har brugt til den¬ 
ne artikel, er flere af bøgerne fra starten 
af 80'eme. Disse er morsomme at læse 
i dag, for de bærer tydeligt præg af en 
frygt for disse computere, computerfobi 
kunne man næsten kalde det. I en sene¬ 
re artikel vil jeg tage temaet computer¬ 
fobi op, og forsøge at belyse nogle af 
de argumenter der blev fremsat for og 
imod computerne. 

I begyndelsen... 

En vigtig grundpille i udviklingen af 
computere var, og er, matematikken. 
Computeren er jo, uanset teknikken, 
"kun" en regnemaskine. Hvilket ikke 
burde undre nogen, da den jo netop er 
udviklet til dette formål, nemlig at kun¬ 
ne regne. 

Blaise Pascal (1623-1662) matematiker 
og filosof, var den første der i 1641 


konstruerede en mekanisk bordregne¬ 
maskine. Ved hjælp af nogle tand¬ 
hjulsmekanismer, kunne denne regne¬ 
maskine udføre additioner (lægge sam¬ 
men) og subtraktioner (trække fra). 

Han konstruerede den til sin far, der var 
skatteopkræver i byen Rouen i Fran¬ 
krig. Faderen var sikkert glad for den, 
men det er tvivlsomt om borgerne i 
byen Rouen, var lige så begejstret! 
Pascal’s maskine blev ikke videre ud¬ 
bredt, hvilket ikke skyldtes formålet, 
men nærmere omfanget af maskinen. 
Denne var nemlig en så stor, tung og 
klodset sag, at betegnelsen bordregne¬ 
maskine ville være en lidt vildledende 
betegnelse set med vores øjne. 

Gottfried Wilhelm Leihnitz (1646-1716) 
en tysk matematiker udbyggede Pas- 
cal’s maskine, således at den kunne di¬ 
videre (dele) og multiplicere (gange). 
Maskinen blev bygget i 1673, og til be¬ 
regningsarbejdet brugte Leibnitz to-tals 
systemet. I dag kaldet det binære talsy¬ 
stem, hvilket mange sikkert genkender, 
for det binære talsystem er grundstenen 
i alle computere i dag. 

Det var væveren! 

En fransk væver, Basile Bouchon 
benyttede i 1725, en perforeret papir¬ 
strimmel til delvis styring af sine væve¬ 
stole. Disse papirstykker havde dog en 
hel del ulemper, som der blev arbejdet 
intenst på at forbedre. 

Anstrengelserne gav i 1801 et resultat, 
da Joseph M. Jacquard kom med en ny 
konstruktion. Den var baseret på perfo¬ 
rerede papstykker, der var ordnet i et 
bånd, så de automatisk blev ført ind i 
væven. Konstruktionen af papstykkeme 
byggede på en kombination af huller/ 
ikke huller, således at vævestolenes 
funktioner blev styret ud fra disse pap¬ 
stykker. Denne opfindelse blev se-nere 
anvendt som forbillede ved styring af 
maskiner. 

I 1812 begyndte englænderen Charles 
Babbage (1792-1871 ) at udarbejde pla¬ 


ner til en automatisk regnemaskine. 
Denne maskine kaldte Babbage en a- 
nalytisk regnemaskine. Babbage arbej¬ 
dede på konstruktionen i over 30 år, 
men blev aldrig færdig. Alligevel blev 
den en af verdens mest kendte, fordi 
den indeholdt de fleste af de bestand¬ 
dele, der indgår i vor tids computere. 
Babbage havde snuset lidt til den ide, 
som Joseph Jacquard havde fået, nem¬ 
lig papstykkeme der var ordnet i bånd. 
Disse papstykker kaldte Babbage for 
hulkort, og disse hulkort skulle bruges 
til indlæsning i maskinen. Babbages i- 
deer og forsøg på at lave en differens¬ 
maskine, medførte at en svensk bog¬ 
trykker og hans søn, i 1854 kunne fær¬ 
diggøre en sådan maskine. 

Ny logik 

Samme år, 1854, kom den engelske 
matematiker, Georg Boole, med en ny 
type logik, som revolutionerede tek¬ 
nikken omkring disse regnemaskiner. 
Booles logik omhandlede kun to mu¬ 
ligheder, Sandt eller Falsk, hvilket 
betød, at man nu kunne fastslå, om re¬ 
sultatet af en given logisk kombination 
af udsagn ville være enten Sandt eller 
Falsk. Denne teknik kendes i dag un¬ 
der navnet Boolsk algebra. 

Nu begyndte der efterhånden at ske 
noget omkring udviklingen af disse 
maskiner der kunne regne. 

I forbindelse med folketællingen i 
USA i 1880, kunne man forudse, at 
folketællingen i 1890 ikke kunne blive 
færdigbehandlet inden 1900, hvor den 
næste folketælling skulle finde sted. 

På det tidspunkt brugte man altså mere 
end ti år (!) på en folketælling, med 
datidens manuelle beregningsmetoder. 

Tysk-amerikaneren Herman Hollerith 
(1860-1929), der var statikker, var 
med til at bearbejde de enorme 
mængder af data, som var indkommet 
ved folketæl-lingen i 1880. Samtidig 
arbejdede han videre på Babbage og 
Jacquard’s ideer omkring hulkort. 
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Dette resulterede i en helt ny registre¬ 
ringsmetode, der skulle medføre hurti¬ 
gere bearbejdning af de indsamlede 
data. 

I 1889 havde han produceret sit første 
elektromekaniske hulkortsudstyr til be¬ 
arbejdelse af alle disse data. På det tids¬ 
punkt var man endnu ikke færdig med 
optællingen fra 1880!! 

Fra 10 år til 6 uger 

Ved næste folketæl¬ 
ling i USA i 1890, 
brugte man Holle- 
riths udstyr til regi¬ 
strering og bear - 
bejdning af materi¬ 
alet, og efter kun 6 
uger kunne man 
konstatere, at USA’s 
befolkning udgjorde 
62.622.250 perso¬ 
ner. Dette må siges 
at være noget af en 
milepæl, der her var 
nået. Mere end 10 
års arbejde reduc¬ 
eret til kun 6 ugers 
arbejde!!! 

Holleriths hulkort¬ 
maskine fik derfor 
en meget stor ud¬ 
bredelse, og blev 
udbygget, så den ik¬ 
ke bare kunne regi¬ 
strere, optælle og 
sortere data, men 
også udskrive tabel¬ 
ler og lignende over 
disse data. 

De første hulkort¬ 
maskiner var alle 
mekaniske, men i 
1944 havde USA, i 
samarbejde med 
IBM og Harvard 
universitet , fuldført 
det man betegner 
som verdens første elektromekaniske 
regnemaskine, MARK 1. 

Denne MARK 1 havde både et arbejds¬ 
lager (RAM/ROM), og et specielt lager, 
hvor den kunne gemme nogle talkon¬ 
stanter. MARK 1 er ikke at betragte 
som en "lommeregner", da den var ca. 
18 meter lang og 2.5 meter høj, så det 
skulle have været noget af en lomme. 

Og tyskerne? 

Samtidig med at USA lavede deres før¬ 


ste maskine, konstruerede tyskeren 
Konrad Zuse (1910-) nogle mekaniske 
(Z-1 og Z-2) og elektroniske (Z-3 og Z- 
4) Regnemaskiner. Z-3 som fremkom i 
1941, var verdens første programstyre¬ 
de regnemaskine. 

Disse maskiner fik ingen indflydelse på 
2. verdenskrig af flere årsager, hvilket 
måske er lidt underligt når man tænker 


på nutidens maskiner, der er spækket 
med computeranlæg. En af årsagerne 
var de generaler der ledede krigen. De 
brød sig ganske ikke om disse maski¬ 
ner. 

I 1946 skete der en ny udvikling , idet 
ENIAC (Electronic Numerial Integrator 
And Calculator) blev konstrueret. Den¬ 
ne var verdens første elektroniske data¬ 
maskine, og blev konstrueret til det a- 
merikanske krigsministerium, med det 


formål at beregne projektilbaner og lig¬ 
nende. 

Datamaskinen indeholdt mellem 18.000 
og 20.000 radiorør, hvilket gav proble¬ 
mer både med udskiftning af rørene og 
nedkøling af disse. ENIAC, der vejede 
ca. 30 tons og krævede et gulvareal på 
omkring 135 Kvadratmeter, var i brug i 
ca. 10 år. 

I 1949 præsenteredes de første datama¬ 
skiner med lag¬ 
rede program¬ 
mer, EDSAC i 
England og ED- 
VAC i USA. 

Med udvikling¬ 
en i 1940’eme 
var de grund¬ 
pillen til de data¬ 
maskiner vi ken¬ 
der i dag lagt. 

I Danmark fik vi 
den første egent¬ 
lige datamaskine 
i 1958, DASK 
(Dansk Aritme¬ 
tisk Sekvens 
Kalkulator). 
Denne blev byg¬ 
get efter svenske 
tegninger, og ar¬ 
bejdet blev gen¬ 
nemført under 
ledelse af Bent 
Scharøe Peter¬ 
sen. DASK blev 
kun fremstillet i 
et eksemplar, og 
nåede at virke i 
et par år, inden 
den blev afløst. 
DASK står i dag 
på teknisk muse¬ 
um i Helsingør, 
hvilket i øvrigt 
er et besøg 
værd. 

GIER (Geodætisk Instituts Elektron 
Regnemaskine) som afløste DASK, 
blev bygget til videnskabelige og tekni¬ 
ske databehandlingsopgaver. Den nåede 
at blive fremstillet i et halvt hundrede 
eksemplarer. 

Nu er vi efterhånden nået frem til be¬ 
gyndelsen af 80’eme hvor udviklingen 
rigtig fik fart på. Det ville ganske enkelt 
føre for vidt at skulle dække de over 100 
forskellige computere, der findes i dag. 


HISTORISK OVERSIGT: 

1625 Den første mekaniske ciffermaskine. 

1641 Pascal’s additions- og subtraktions regnemaskine. Tandhjulsbaseret. 

1671 Leibnitz’s bordregnemaskine med alle fire regningsarter. 

1805 Jacquard benytter hulkort, ikke i en regnemaskine, men i en væv. 

1812 Babbage påbegynder konstruktionen af en automatisk regnemaskine, der 
efter 30 år endnu ikke var færdig. 

1822 Babbage færdiggør en mindre udgave af sin oprindelige maskine. 

1887 Hollerith’s hulkortmaskine bliver offentliggjort, og i 1890 taget i brug 
ved folketælllingen i USA. 

1939 MARK 1 fra Harvad universitet i samarbejde med IBM. MARK 1 blev 
tændt første gang i 1943. 

1941 Konrad Zuse producere sine Z- 1-4 maskiner, hvor de sidste Z-3 og Z-4, 
er elektromekaniske. 

1946 ENIAC, den første elektroniske regnemaskine, bygget i USA. 

1949 EDSAC og EDVAC, de første regnemaskiner med lagret program, 
bygget i England og USA. 

1951 UNIVAC 1, bygget i USA. Hermed indledes den egentlige produktion af 
datamaskiner. 

1958 DASK bliver bygget i Danmark efter svenske tegninger. 

1960 GIER afløser DASK, der kommer på teknisk museum i Helsingør. 

1982 Commodore lancerer deres C-64 model. 

1983 I september måned lancerer IBM en udvidet udgave af deres personlige 
computer kaldet model XT, med 128 KByte RAM. 

1985 Commodore lancerer deres C-128, men kun få uger senere lanceres 
Amiga 1000. 

1991 Commodore lancerer deres CDTV. 

Der er selvfølgelig mange flere der lancerer computere i 80’eme, men på grund af 

antallet, har jeg valgt dem, som jeg mente var de vigtigste. 

Dette var en kort gennemgang af computerens historiske udvikling. Der findes en 

masse bøger om emnet, hvis du vil dykke dybere ned i det. 
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Accelerator kort 


Fusion-68040 

28/56MHZ. 20-35Mips 
Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 giver den største ydelse og de bedste 
udvidelses muligheder. 

Med den indbyggede FPU, store cache 
RAM (16 x 68030) og interne CPU og FPU 
på 56 MFIz, er Fusion-Forty op til 10 gange 
hurtigere end et 50MHz 68030 kort. 

Fusion Forty sættes blot i computerens 
CoProcessor slot, og så er computeren klart 
til brug i 68040 mode. 

*100% kompatibel med 2.0 programmer. 

* Optager kun CoProcessor slottet. 
‘Omskiftertil normal 68000 mode. 

‘Genlock kompatibel m. Asynchron design. 

* Med nyeste Kickstart 2.x og Workbench 
2.x software. 

*Ved 68000/20/30 software: 20-25Mips. 

Ved 68040 software: 30-35+ Mips. 

*Med InstPack der øger hastigheden på 
mange programmer med 30%. 


A2000 Fusion Forty med 

4 MByte 32bit RAM.. 14.895,- 
8 MByte 32bit RAM.. 15.995,- 
16 MByte 32bit RAM.. 18.995,- 
32 MByte 32bit RAM.. 23.995,- 

Med nyt BIOS ROM sæt. Nu skal der ikke 
længere bruges opstart software, da alt er lagt på 
ROM. Hurtigere opstart end A3000. 

4 MByte 32bit RAM.. 1.695,- 
16 MByte 32bit RAM.. 6.495,- 


Forbehold for pris ændringer ved 
stigende dollar kurs. Dollaren har 
netop nu den laveste kurs i 5 år. 


Fusion Family 

Få oplysninger om Fusion til A3000, Fusion 
24bit real-time grafik kort, Fusion Compressor, 
Fusion Virtual-SCSI, 128MB kort og... 

Fusion CHIP RAM accelerator 
Til Amiga 2000 Fusion-Forty. Giver 2MB 32bit 
CHIP RAM, der er langt hurtigere end A3000 


Golem Turbo II 

* 68030 CPU * 68882 FPU 
* 2-24MB RAM * 32 bit SCSI 
* A500&A2000 

Golem Turbo II kort leveres med den ægte 68030 
processor med MMU (ikke den reducerede 68EC030), 
en 68882 FPU, 32bit SCSI controller og 2MB 32bit 
RAM (kan udvides til 24MB). 

Kortet fås i 16, 25, 33, 40 og 50MHz udgaver. Alle 
kort kan udvides til 50MHz CPU og FPU. 

Med BurstMode RAM og 64bit RAM interface er 
Golem Turbo I hurtigere end mange andre 68030 kort. 

Den integrerede ægte 32bit SCSI controller kan 
overføre 7MB/sek. og kan tilsluttes op til 7 SCSI 
enheder (harddiske, CD-ROM, TapeStreamer m.m.). 

Hvis du i forvejen har en SCSI harddisk, kan den 
kobles direkte på Golem Turbo II kortet. 

Til A2000 sættes kortet i CoProcessor slottet. 

Til A500/A500+ er alt i et kompakt A500 formet 
kabinet med plads til harddisk. Der er gennemført 
expansion port, så andre enheder også kan benyttes. 
Kortet kan flyttes til A2000 ved computer skift. 

A2000 Golem Turbo II 
Med 68030, 68882, 2MB 32bit RAM og 
evt. Quantum harddisk: 

16 MHz 25 MHz 50 MHz 

U.HDC 5.895,- 6.995,- 12.995,- 

Uden SCSI controller. 

SCSI II 6.395,- 7.495,- 13.495,- 

Med 32bit SCSI II controller. 

52MB 8.495,- 9.595,- 15.595,- 


CHIPRAM. 


A3000 Fusion Forty 

66MHz med 0-128 MB 64bit RAM. Ring 


Hvad andre siger 

Fusion Forty bliver idag benyttet og anbefalet af 
en række af de førende producenter af Amiga 
software og hardware, bla. Octree (Caligari), 
NewTek (VldeoToaster) og Realsoft (Real 3D). 

I det engelske blad Amiga Computing kan man i 
maj og juni udgaverne læse store test af 
accelerator kort. I juni udgaven er der test af 
Fusion-Forty*, GVP G-Force 68040 og 
Progressive Peripherals' Mercury 68040. Bladets 
Konklusion lyder: Ask me to choose between the 
boards and l'd have to go for the Mercury on A3000s 
and the Fusion on A2000S, both in terms of price and 
performance. If you want the GVP name and reputation 
for reliability, by all means buy a G-Force, but for a more 
expandabie system l'd stick with one of the others, both 
ot which can accept up to 32Mb RAM as opposed to the 
GVP's 8Mb. If PPS can ship the Mercury 2000 for a 
similar price to Fusion Forty (current US price is $2,430 ■ 
about £1,500 - for the 4Mb RAM version) the chioce in 
this field would be very difficult, though would probably 
swing in Fusion's favour given the UK availability of 
technical help. 

Kort sagt, selv om de to andre testede 
68040 kort er dyrere, så er Fusion-Forty det 
bedste kort. 

* Fusion kortet blev testet med det gamle Fusion 
software på disk. Nu leveres Fusion kort med nyt 
endnu bedre og hurtigere Fusion software på ROM. 


Accelerator kort 

Til DTP, 3D programmer, CAD, 24-bit grafik, video, 16bit 
musik, beregninger og meget andet er et accelerator kort med 
32bit RAM nødvendigt. 

Processor 

68020, 68030 og 68040 processorer er langt kraftigere end 
den normale 68000 processor og kan arbejde med en meget 
højere clock frekvens. 

MMU 

En Memory Management Unit bruges til at styre RAM’en og 
kan benyttes til 32bit kickstart software, Virtual Memory, 
emulatorer, grafik kort m.m. Ægte 68030 processorer har 
indbygget MMU, men der findes også økonomi udgaven 
(68EC030) uden MMU. 

FPU 

Matematik operationer kan udføres meget hurtigt af en 
Floating Point Unit. Til 68020 og 68030 kredse kan en 68882 
FPU tilsluttes som en seperat kreds. 68040 processoren har 
indbygget FPU. 

32bit RAM 

32bit RAM har en dobbelt så bred data bus som 16bit RAM 
og kan normalt arbejde med en meget høj clokc frekvens. Uden 
32bit RAM, vil en 68020/30/40 processor arbejde langsomt. 

MHz 

Den almindelige 68000 processor i Amiga arbejder med en 
hastighed på 7,14MHz. De større processorer kan arbejde med 
en højere clock frekvens, -dette kræver dog hurtigere RAM. 
Mange 68040 kort arbejder med 50MHz i den interne 68040 
Cache RAM og 25MHz på den eksterne RAM. 


Med 32bit SCSI II og 52MB Quantum harddisk. 

120MB 9.795,- 10.895,- 16.895,- 

Med 32bit SCSI II og 120MB Quantum harddisk. 


Tillægspris for: 

A500/A500+ kabinet. 495,- 

2MB 32 bit RAM. 895,- 


GVP A2000 Combo 

Acceleratorkort med 68030, 68882, 32bit RAM og 


SCSI harddisk controller til A2000. 

GVP 68030 25MHz 1MB. 6.750,- 

GVP 68030 40MHz 4MB. 11.275,- 

GVP 68030 50MHz 4MB. 14.995,- 

GVP A530 

GVP acceleratorkort og SCSI controller til A500 med 
68EC030 CPU, 1 Mbyte 32bit RAM og harddisk. 

A530 40MHz 1MB 52MB HD. 9.995,- 

A530 40MHz 1MB 120MB HD. 11.275,- 

A530 40MHz 1MB 240MB HD. 15.475,- 

Tillægspris for: 

68882 FPU 40MHz. 2.495,- 

4MB 32bit RAM. 2.495,- 


Progressive Peripherals 
68040 kort 


Tabel 1 viser forskellen på Amiga 3000 og Amiga 2000 med 68040 kort. Begge computere kan udvides til 2MB 32bit CHIP RAM. 


Tabel 1 

CPU 

MHz 

RAM 

Max 

Fast 

RAM 

68000 

Mode 

Expans 
ion Slot 

- 5,25" 
Slot 

Hastig¬ 
heds 
index * 

Pris for 

4MB 040 
RAM 

A3000 

030-25 

2 

16 

Nej 

3 

Nej 

100 

(kun 030) 

A3000+ 
GVP 040 

040-56 

4 

8+16 

Nej 

3 

Nej 

370 

7.500,00 

A2000+ 
Fusion 

040-56 

5 

32 

Ja 

5 

* 

Ja 400 1.695,00 

Målt med Imagine 2.0, 68030 version 


A2000 Progressive 28MHz 4MB. 16.995,- 

68040 kort med 4, 8,16 eller 32MB 32bit RAM. 

A2000 Zeus 28MHz 4MB. Ring 

Op til 64MByte RAM. Page, Static Column eller Nibble 
Mode RAM på 40ns, 60ns eller 80ns, -højere hastighed 
ved hurtigere RAM. SCSI II controller. 

A3000 Progressive 25MHz 4MB. 16.995,- 

Udnytter 32bit RAM på A3000. 

A3000 Mercury 28MHz 4MB. Ring 

A500 Progressive 28MHz 4MB. Ring 

Intern til A500 og A500+. Med Kickstart 2.0 ROM på 
kortet. Kan udvides til 8MB. 


Scanteam Software & Hardware. Frederiksgade 76A. 8000 Århus C. Danmark. 
Alle priser incl. 25% moms. Giro 7514727. Åben 10.00-18.30. Fax 86 181601. Tlf. 86 18 16 00 















BBS 


Home Of Amiga 

- Where Amiga-people meet 


En ny kult i Amigaverde- 
nen? Tja, men H.O.A. er 
ihvertfald et seriøst tilbud 
til de danske modemejere. 

Af Alex Hansen 

For omkring et år siden startede et 
større samarbejde mellem syv danske 
Amiga-Boards. Ideen var at skabe en 
kæde af Amiga-Boards, med mange 
fælles faciliteter og tilbud til de Amiga- 
brugere, som er så heldige at være i 
besiddelse af et modem. Der findes 
mange sådanne kæder i andre lande 
(f.eks. i Tyskland, England, Italien, 
USA, osv.), men ideen har aldrig rigtigt 
været afprøvet i det danske. Ikke på 
Amiga-siden ihvertfald. Det vil sige, at 
der har været et par spæde forsøg, men 
de mislykkede hurtigt bl.a. på grund af 
dårlig styring, og intern spild baserne 
imellem. Der var dog et par stykker, 
som mente af grundideen med en sådan 
kæde stadig var en god ide. Derfor gik 
de førnævnte syv baser igang med at 
forsøge at stable en sådan BBS-Kæde 
på benene. 

Afstemning 

Efter en afstemning baserne imellem 
valgte man et navn til kæden, og en for¬ 
mand (Host - som det hedder), samt en 
Post-Koordinator. 

Navnet blev til H.O.A. hvilket står for 
"Home Of Amiga", hvilket beskriver 
kædens formål ganske udemærket, da 
det er meningen at Amiga-Brugerene 
gerne skulle føle sig godt tilpas hos 
kædens medlemmer. Formanden (eller 
"Host" som det retteligt hedder) blev : 
Alex Hansen fra Køge Amiga BBS 
(mig!). 

Post-Koordinator blev Brian Ipsen, som 
senere er udskiftet med Tom Sandfeld 


fra Micro Amiga BBS, eftersom Brian 
Ipsen opgav at drive BBS. 

H.O.A., eller HOA som det kaldes i 
daglig tale, skulle være attraktivt for 
både baserne og deres brugere, men 
uden at binde de enkelte baser for 
meget. På denne måde skulle hvert 
enkelt BBS kunne bevare sin egen 
selvstændighed og stil, og sådan blev 
det også. Måske er det netop derfor at 
HOA sidenhen er blevet til en så stor 
succes, at mange praktisk talt står i kø 
for at komme med. 

Max 20 noder! 

Interessen for HOA voksede, efter en 
stille start, meget hurtigt. Man måtte 
vedtage en regel om at der maximalt 
måtte være 20 noder (noder betyder 
medlemmer) med i HOA af gangen. 
Dette skete for at kunne overskue, og 
bevare, sammenholdet i kæden. Uden¬ 
for kæden oprettede man så en slags 
venteliste, som virker på den måde, at 
øverste base på ventelisten kommer 
med i HOA, så snart der bliver en ledig 
plads. Der er mange grunde til at nogle 
noder vælger at forlade HOA igen. 
Nogle opgiver simpelhent at køre BBS, 
andre skifter til en anden type Comput¬ 
er, nogle sælger deres udstyr. Det er da 
også sket at man har måtte ekscludere 
nogle medlemmer fra HOA pga. f.eks. 
regelbrud eller anden upassende 
opførsel. Derfor bliver der jævnligt 
plads til nye medlemmer i HOA. 

Kreativitet i højsædet 

Idag er HOA en yderst kreativ organisi- 
tion med 20 baser, som bevæger sig i 
stort set alle retninger inden for 
Amiga’ens verden (og det er ikke så 
lidt). Tonen medlemmerne imellem er 
afslappet og venlig. Alt ånder på 100% 
demokratiske vilkår, hvor alle er lige. 
Formanden (Host’en) bestemmer ikke 
mere end andre noder. Hans opgave er 


blot at bestyre begivenhederne (sam¬ 
menlign ham med en ejendoms 
vicevært). Ved uoverensstemmelser 
afholdes afstemninger hvor flertallet 
afgører sagen. 

Samtlige boards i HOA drives af pri¬ 
vate, helt uden form for kommerciel 
indflydelse. Derfor er samtlige boards 
også gratis at benytte. 

FACTS OM H.O.A.! 

Hvorfor er HOA så blevet sådan en stor 
succes ? Hvad kan HOA egentlig tilby¬ 
de den enkelte Amiga modem-ejer ? Ja, 
Dette er måske blot nogle af de 
sprøgsmål som Du, kære læser, sidder 
med nu. Jeg vil hermed forsøge at re¬ 
degøre for hvad HOA tilbyder den 
enkelte Modembruger. Jeg har fundet 
fire punkter frem, som blot betegner en 
del af HOA’s mange faciliteter: 

1. HOA tilbyder sine brugere landets 
absolut største samlede udbud af fil¬ 
er/programmer til Amiga (PD/SW). 
HOA står for distribuering af SAN-filer 
i Danmark. SAN, som betyder "Sky 
Amiga Network", er en verdensom¬ 
spændende organisation, som har til 
formål at sprede meget PD/SW software 
til Amiga'en ud over hele verden. 
Dermed har HOA faktisk meldt sig ind i 
verdens største biblotek af programmer 
til Amiga’en. En aftale som de fleste 
Amiga-ejere i Danmark nyder godt af, 
eftersom mange modemejere igen 
spreder software videre efter at have 
downloadet denne på et BBS. HOA står 
hermed som importør af en stor del af 
det danske PD-Marked. 

Tilsammen tilbyder HOA deres bruger 
mere end 3000 MegaBytes software til 
Amiga’en. Samtidigt er HOA iblandt de 
første baser i Danmark med nyhederne 
(igen pga. deres samarbejde med SAN). 
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Node: 

Board-navn: 

Tlf.-nr.: 

Modem: 

Online: 

NetMail: 

01 

Køge Amiga BBS 

5626 6682 

DUAL 

24 H. 

2:230/130 + 

02 

Micro Amiga BBS 

8643 7939 

DUAL 

24 H. 

2:231/126 

03 

Genius Amiga BBS 

7541 0092 

HST 

22-07 

(238/15) 

04 

Amiga Danmark 

3966 4624 

HST 

24 H. 

2:230/313 

05 

Stilling BBS 

8657 1494 

HST 

24 H. 

(238/30) 

06 

Doom Amiga BBS 

4371 6883 

HST 

24 H. 

2:231/129 

07 

A.C.E. BBS 

4678 9734 

HST 

24 H. 

2:231/131 + 

08 

Ultra Amiga BBS 

5351 5104 

2400 

21-09 

2:230/513 + 

09 

The Zone BBS 

3252 4294 

HST 

24 H. 

2:230/314 

10 

Syntax Amiga BBS 

6614 6211 

9600 

22-08 

2:230/612 

11 

The A-Team BBS 

7542 2683 

HST 

21-06 

(238/37) 

12 

Pitstop Amiga BBS 

3119 7459 

HST 

24 H. 

2:230/311 

13 

Pic-A-Sound BBS 

3927 7807 

2400 

24 H. 

(238/39) 

14 

Vejle Amiga BBS 

7583 1772 

HST 

22-16 

+ 

15 

Master Of Amiga 

6444 1569 

2400 

24 H. 

(238/40) 

16 

Pulsating Heart 

6616 5156 

HST 

24 H. 

2:230/611 + 

17 

Minions Of Karakal 

6591 8818 

DUAL 

24 H. 

2:230/613 + 

18 

Coffeeville 

4638 3417 

9600 

00-08 

2:230/413* 

19 

Ancient City Of... 

4453 1520 

HST 

24 H. 

2:230/415 * 


Hvis Du ønsker at blive medlem af H.O.A., så kontakt node 01 (HOST)! 
*=Nye Noder, +=Forandring fra sidste liste, $=Mideltidigt lukket 


2. HOA har deres eget PostNet, specielt 
for Amiga-brugere. Dermed kan bru¬ 
gerne, baserne på tværs, kommunikere 
om stort set alt, selv om de måske kun 
benytter et enkelt af HOA’s boards. 
Echomail (som dette begreb hedder) har 
eksisteret længe under FIDO, men i 
HOA er alle med mindst een fælles in¬ 
teresse: Amiga’en. 

HOA-nettet finder du på næsten 
samtlige af HOA’s baser, og her kan du 
komme i kontakt med alle slags Amiga- 
brugere, samt få svar på samtlige 
spørgsmål. Mere end 1000 brugere 
følger dagligt med i HOA-nettet. 

3. HOA har deres eget Online Maga- 
Zine, kaldet HOA-MagaZine, som er et 
slags elektronisk blad, hvor brugerne 
bidrager med artikler til. 
HOA-MagaZine tilbyder masser af 
gratis læsestof for enhver smag. 

Der udloves præmier til de bedste artik¬ 
ler i hvert nummer, i form af Amiga 
Hardware og/eller disketter. 

4. HOA har en GameHelp & Tips sek¬ 
tion, med masser af hjælp og tips til de 
spillelystne. "Games-Master" er en sand 
ekspert i så godt som alle spiltyper til 
Amiga’en. I denne sektion finder man 
også ugentlige HIT-lister, nye spil¬ 
anmeldelser og meget mere. Desuden er 
der et postområde tilknyttet til sektio¬ 
nen, hvori man kan bede om hjælp eller 
tips til sine spil. 


aftage i fremtiden (snarere tværtimod). 
Desuden arbejder HOA på mange nye 
initiativer, som forventes at se dagens 
lys i den nærmeste fremtid, så derfor, 
hold godt øje med dit lokale HOA- 


I næste nummer vil vi give dig 
en opsummering af begreberne 
Public Domain og Shareware, 


Dette var blot nogle af de mange 
"lyspunkter", som jeg syntes der bør 
nævnes ved HOA. Naturligvis kan jeg 
ikke komme ind på samtlige af HOA’s 
"feutures" i denne artikel, men jeg har 
blot valgt en del af det som jeg selv 
finder væsenligt ved HOA. Husk også 
på, at samtidig med at de enkelte baser 
er med i HOA, er de også selvstændige 
baser, og har dermed naturligvis også en 
række selvstændige tilbud til den enkel¬ 
te Modem-Bruger. 


Board. 

Har Du nu fået mod på at kontakte et, 
eller flere, af HOA’s boards, så se listen 
over HOA’s medlemskreds i skrivende 
stund. Du vil helt sikkert blive taget 
godt imod, og føle dig hjemme på de 
mange HOA-baser, for det er jo netop 
formålet med "Home Of Amiga". 


og der vil komme anmeldelser 
af de nyeste programmer du 
kan finde på HOA-BBS’eme. 


Salon Alice 


TLF. 31 83 20 80 


HOME OF AMIGA 


Hvad med fremtiden? 

Fremtiden tegner sig lyst for HOA. 
Modems bliver stadig billigere og hur¬ 
tigere, og dermed kommer der flere 
Modemejere blandt Amigafolket. Disse 
nye modemejere vil naturligvis også 
kunne få glæde af HOA. Antallet af 
brugere på HOA’s baser har været 
stærkt stigende i snart lang tid, og der er 
intet som tyder på at denne tendens vil 


(WHERE AMIGA-PEOPLE MEET) 

H.O.A. (Home Of Amiga) er Danmarks 
største BBS-kæde for Amiga. BBS’eme 
i H.O.A. er alle af meget høj standard. 
Sammenlagt tilbyder H.O.A. Danmark’s 
(uden sammenligning) største PD- 
udbud. H.O.A. er tilgængeligt for alle, 
og er gratis at benytte. _ 


Dame & Herreklip 

Ægirsgade 51 
2200 København N 
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Messe 





Computermesse i Herlev Hallen 
14-15 November 

se" Va ' 

DM i Kick Off 2 

Skærmkast 

Demokonkurrence 

... og meget mere 


Copenhagen Kick Open 1992 


I forbindelse med Amiga World d. 14-15 november 1992 i Herlev Hallen, afholder Fokus Data i samarbejde 
med DAISY Software danmarksmesterskaber i Kick Off 2. Turneringen vil i år omfatte 192 deltagere, der 
fordeles i 32 puljer med 6 i hver. Da turneringen løber over to dage vil vi såvidt muligt forsøge at afvikle ca. 
3/4 af puljekampene om lørdagen, mens resten afvikles søndag tillige med finalekampene. Dette gør, at vi 
kan placere deltagere, der kommer langvejs fra, i puljekampe om 
søndagen. Dette skulle løse eventuelle problemer med overnatning 
etc. 


De to bedste fra hver pulje går videre til finale-runden, der afvikles 
efter cup-systemet (knock-out). 

Tilmelding foretages direkte til DAISY Software på tlf. 31 31 75 23 
fra torsdag den 1. oktober kl 12.00. Betaling af tilmeldingsgebyr 
foretages ligeledes direkte til DAISY Software - primært via giro. 

Tilmeldingsgebyret udgør 40 kr. Dette dækker entreen til Amiga 
World begge dage, samt deltagelse i konkurrencen. 

Vel mødt!! 
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Turnering 


Copenhagen Kick Open 1992 

TURNERINGSREGLER 


1. Arrangementet. 

1.1 DAISY Software afgører suverænt 
eventuelle tvivlsspørgsmål i forbindelse 
med turneringen eller nedenstående reg¬ 
ler. 

1.2 Deltagerne bliver inddelt i puljer 
med seks i hver. Deltagerne placeres 
tilfældigt i puljerne uden nogen form 
for seedning. Alle i puljen møder hinan¬ 
den og vinderen og to’eren går videre til 
Finalerunden. 

1.3 Turneringen er en åben turnering - 
eneste "fødte" deltager er vinderen af 
Copenhagen Kick Open 1991. 

1.4 Ansatte fra DAISY Software kan 
ikke deltage i den officielle turnering. 

2. Turneringen. 

2.1 Spillet er Kick Off 2, 512K version, 
Amiga. 

2.2 Der spilles "International Friendly" 
og spilleme vælger selv hvilket hold de 
ønsker at deltage med. 

2.3 Underlaget er "Normal", der spilles 
ikke med "Vind", men med "After- 
touch". 

2.4 Der spilles kun med de "ordinære" 
taktikker, dvs. 4-2-4, 5-3-2, 4-4-2 og 4- 
3-3. Dommerne vælges "Random". 

2.5 I alle indledende kampe spilles der, 
ligesom i de efterfølgende cup-kampe, 
2x5 min. Finalen spilles som 2x10 min., 
ligesom kampen om 3.-4. pladsen. 

2.6 I puljekampene spilles der ikke med 
"Extra Time". Resultatet efter ordinær 
spilletid er afgørende. 

3. Kampene. 


3.1 Ønsker begge spillere at deltage 
med samme hold kontaktes dommerbor¬ 
det og der trækkes lod. 

3.2 Deltagerne vælger selv deres 
ønskede holdopstilling. 

3.3 Når en kamp er færdigspillet, kon¬ 
taktes dommerbordet, så resultatet kan 
noteres ned. 

4. Reglementet. 

4.1 Møder en deltager ikke op på det 
angivne tidspunkt, taber han/hun kamp¬ 
en med 2-0. Som følge af arrange¬ 
mentets omfang og tidsramme, vil der 
ikke blive gjort nogle undtagelser i den¬ 
ne forbindelse. 

4.2 Såfremt en deltager bevidst hindrer 
modstanderens muligheder for udskift¬ 
ning af spillere og lignende, eller på an¬ 
den måde optræder usportsligt, tillige 
med forsøg på at ændre den af DAISY 
Software valgte opsætning, vil det 
medføre øjeblikkelig diskvalifikation og 
han/hun taber kampen med 2-0. 

4.2.1 Såfremt dommerbordet finder at 
en handling, som beskrevet i stk. 4.2, er 
uforskyldt, vil dette medføre omkamp. 
Som følge af arrangementets omfang og 
tidsplan vil der imidlertid kun være mu¬ 
lighed for een omkamp. Skulle episoden 
derfor gentage sig vil resultatet ved 
episodens indtræffelse være gældende. 
Ved pointlighed i cupkampe vil der dog 
blive trukket lod om kampens udfald. 

4.3 Såfremt der opstår point-lighed 
mellem to deltagere efter en pulje er 
færdigspillet, vil følgende danne grund¬ 
lag for puljens slutstilling: 

1. prioritet: Målforskel 

2. prioritet: Flest scorede mål 


3. prioritet: Indbyrdes kamp 

4. prioritet: Lodtrækning 

4.4 Findes der ikke en afgørelse i en 
cup-kamps ordinære spilletid, er der 
forlænget spilletid. Ender denne 
ligeledes uafgjort vil kampen blive afs¬ 
luttet med straffesparks-konkurrence. 

5. Tekniske problemer m.v. 

5.1 Der tages forbehold for forsinkelser 
som følge af tekniske problemer og lig¬ 
nende. 

5.2 Såfremt der opstår fejl med software 
eller hardware, kontaktes dommerbor¬ 
det. Kun fejl der afbryder kampen, giver 
mulighed for omkamp. Går spillet ned 
under en straffesparks-konkurrence, 
trækkes der lod om kampens udfald. 

5.3 Må turneringen om nødvendigt afly¬ 
ses, vil tilmeldingsgebyret kr. 40,- blive 
tilbagebetalt. 

6. Deltagelse. 

6.1 Deltagerne får tidspunkterne for de 
indledende kampe tilsendt ca. 8 dage 
før turneringen. Tidspunkterne for de 
enkelte cup-kampe vil blive offentlig¬ 
gjort når puljekampene er 
færdigspillede. 

6.2 Joystick skal medbringes. Glemmes 
dette vil der kunne lånes et efter DAISY 
Software’s valg. For egen skyld bør 
joysticket forsynes med navn og 
eventuelt telefonnummer. DAISY Soft¬ 
ware har intet ansvar for de medbragte 
joysticks. 

6.3 Såfremt et joystick går i stykker un¬ 
der en kamp vil der blive stillet et til 
rådighed af DAISY Software. 
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Adventure-hjørnet 


Tips & Tricks 


"Aaargh, JEG SIDDER FAST!", er et ikke ukendt nødråb i de kredse 
som denne spalte henvender sig til, nemlig, you guessed it, even¬ 
tyrlige adventurers. Disse tapre personligheder der uden tøven kaster 
sig ud i det ene eventyr efter det andet. Folk der uden at blinke ind¬ 
lader sig på kampe mod mørkets magter, bulldozere, robotter ved 
navn Floyd, hjemeknusende puzzles og stupide parsere. Hvad enten 
du er til text-only eventyr eller spiller Monkey Islands II (11 disks) 
med kun et drev for at se grafikken, denne spalte er for dig! Skriv ind 
og spørg hvis du sidder fast i et adventure-spil! Skriv ind med gode 
råd! Skriv ind med et par tusindlaser! "Hovedsagen er ikke hvad du 
skriver men at du skriver!". 


ZAP-kassen 


Zapkassen er brevkassen hvor du kan skrive ind med spørgsmål, 
gode råd, dine meninger, kort sagt - skriv til Zaps brevkasse, stedet 
hvor intet spørgsmål er for dumt, hvor ingen mening bliver forbigået, 
hvor... hvor... hvor mennesker mødes og ZAP styrer debatten! 



Sidder du fast i et spil? Har du tips til spil som an¬ 
dre kan få glæde af? Tips & Tricks er spalten for 
dig! Så sidder du håbløst fast i et spil så kig HER 
før du formatterer disketten! Hvis du selv sender 
tips ind så skal det helst være til nyere spil, så er 
der en større chance for at der er folk der netop 
sidder med deres nyindkøbte spil og har proble¬ 
mer! 


Speakers Corner 




Føler du dig snydt? Er der noget der går dig på? 
Speakers Corner er stedet hvor du har chancen for 
at komme ud med alt det der presser på. Det er det 
neutrale punkt i FD hvor du billedligt talt stiller 
dig på talerstolen og lader verden vide dine syn¬ 
spunkter. I Speakers Comer er der ingen kom¬ 
mentarer til dit brev, dvs. det skal kunne stå for sig 
selv! 


Har du et indlæg som bare ikke KAN vente? Så skriv til Fokus Data - Vibevej 30,2. - 2400 København NV 


FOTOSATS FRA DIN AMIGA! 


direkte fra ProPaqe oq ProDraw! 


Udkørsel direkte fra Amiga? 

Ikke noget med "kun printerfiler" her! 

Desuden understøtter vi naturligvis også Macintosh og IBM-PC. 

• Udkørsel på papir/film i 1200 eller 2400 dpi 

• Mange skriftsnit 

• Scanninger op til A3 i streg, gråtoner eller 24 bit farve 
Opløsning op til 1850 dpi 

• Firefarveseperation fra Proff. Page/Proff. Draw 

• Udnyt din Amiga optimalt, og spar mange penge... 

Send din fil på diskette eller via modem 
til Nordvestgrafiks BBS. 

(Kun adgang for registrerede brugere.) 

Dette magasin er fotosat hos Nordvestgrafik via en 
Amiga 2000 og en Agfa Compugraphic 9400 fotosætter. 



Postbox 126 • 4300 Holbæk 

Telefon 59 44 68 24 

Telefax 59 44 68 38 

Modem 59 44 68 77 


DØGNET RUNDT FOR DIG... 












C-64/128 


Blandet 


LET’S DEMO 


Velkommen til en ny omgang "LET"S 
DEMO", der denne gang handler om: 
Disk-magasiner (discmags). Indenfor 
demoverdenen findes der utrolig man¬ 
ge disk-magasiner. De populæreste er: 
Brutal Recall (Brutal) 

Corruption (Dominators) 

Pirates (F4CG) 

Script (Clique) 

Independent (Extacy) 

Addybook (Blaze) 

Internews (Heartbeat) 

Bitmania (Abyss Connection) 
Moonlight (Gothic Design).... 

Ja man kan blive ved! For at nævne 
nogle flere, så findes der: Re... (Stop! 
red.). Men hvad handler så disse disk¬ 
magasiner om?? Ja, hver især er de vidt 
forskellige, men alligevel er der 
fællestræk: Charts (en slags high- 
scorelister), men her er det de bedste 


demogrupper, de bedste kodere, mu¬ 
sikere,grafikere osv. det kommer på. 
Derudover er der også en stor sektion 
med advertisement (annoncer/adres¬ 
ser), editorial (noget fra redaktøren af 
det pågældende diskmagasin). Og så 
indeholder de fleste også news (nyhed¬ 
er fra demoverdenen), og regards (tak 
til...). Læserbreve er der også (reac¬ 
tions). 

Hvis du gerne vil have en annonce i et 
disk-magasin (fx. Internews), så kræ¬ 
ver det et votesheet (stemmeseddel) fra 
magasinet, som du skal udfylde. 
Dernæst skal det så sendes til det navn, 
der i (næsten) alle tilfælde står på vote- 
sheetet. Hvis der ingen fejl forekom¬ 
mer, vil annoncen, dine nyheder osv. 
komme i det næste nummer af disk¬ 
magasinet (isssue). Du vil måske yder¬ 
ligere modtage en tak for at have stemt. 


Jamen! Jeg har ingen vote-sheets, hvad 
gør jeg så? De fleste disk-magasiner 
godtager stemmesedler skrevet på et 
stykke papir. Men du skal gerne have 
læst det disk-magasin du vil sende et 
stykke papir ind til, for at vide hvad du 
skal stemme på (kategorier). 


Mine favoritter er: 

Koder: Yabba/Light + 

Crossbow/Crest. 


Grafiker: 

Musiker: 

Demogruppe: 

Disk-magasin 


ANS/Spirit 
Jeroen Tel 
Light + Spirit 
Brutal Recall + Ad 
dybook. 


Hvem er jeres????? 


Det var alt fra denne gang. Jeg vender 
(desværre for dig ?!?!?!?!?) tilbage i 
næste nummer. 

Gigabyte/No Name 
Christian Støttrup-Andersen 


TIPS 8LTRICKS 

Velkommen til en ny omgang Tips & Trick, ■ 
og vi har denne gang, blandt andet nogle små ■ 
snyderutiner lige til at taste ind. Så du hurtigt I 
kan komme igang med snyderiet. Men en tingB 
må vi lige slå fast, hvis du vil på vores high- ■ 
score liste, så husk at scoren skal være opnået I 
uden brug af snyderutiner, Pokes eller lign. H 

RICK DANGEROUS: 

Her vil du kunne få evigt liv (antal) med denne rutine 

0 REM RICK D SHEAT AF NN 

1 FOR X=543TO591 :READ Y:C=C+Y:POKEX,Y:NEXT 

2 IF C<>5989 THEN PRINT "DATA ERROR":END 

3POKE 157,128:SYS 543 

10 DATA 032,044,247,056,169,021,141,177 

11 DATA 003,169,055,141,178,003,169,106 

12 DATA 141,179,003,032,108,245,169,076 

13 DATA 141,214,224,169,072,141,215,224 

14 DATA 169,002,141,216,224,032,191,003 

15 DATA 096,169,240,141,157,014,108,022 

16 DATA 000 


Det var, hvad vi havde valgt at bringe denne gang. Hvis du 
ligger inde med et tip til et spil, så tøv ikke med at sende det 
ind! Det kunne jo være at det var dig, der sad fast i dit yng¬ 
lingsspil. Du kan også skrive, hvis du vil have hjælp til et 
bestemt spil. _ Karl The Driver. 


HEATSEEKER: 

Her er en rutine til både tape og disk for uendelig energi og 
uendelig strøm af "bouncing legs". 

TAPE CHEAT 

1 FOR X=543T0600:READ Y:C=C+Y:POKEX,Y:NEXT 

2 IF C<>7388 THEN PRINT "DATA ERROR":END 
3POKE 157,128:SYS 543 

10 DATA 032,044,247,056,169,021,141,177 

11 DATA 003,169,055,141,178,003,169,106 

12 DATA 141,179,003,032,108,245,169,032 

13 DATA 141,231,229,169,072,141,232,229 

14 DATA 169,002,141,233,229,032,191,003 

15 DATA 096,072,169,096,141,141,083,141 

16 DATA 250,083,206,032,208,104,173,013 

17 DATA 220,096 

DISKETTE CHEAT 

1 FOR X=352T0421 :READ Y:C=C+Y:POKEX,Y:NEXT 

2 IF CO7401 THEN PRINT' DATA ERROR":END 

3 PRINT CHR$(147);"INDSAET DISKETTEN & TRYK PÅ 
EN TAST" 

4 POKE 198,0:WAIT 198,1:SYS 352 

10 DATA 169,001,168,162,008,032,186,255 

11 DATA 169,006,162,123,160,001,032,189 

12 DATA 255,169,000,133,010,032,213,255 

13 DATA 076,129,001,076,079,065,068,069 

14 DATA 082,169,142,141,097,008,169,001 

15 DATA 141,098,008,076,016,008,169,155 

16 DATA 141,114,126,169,001,141,115,126 

17 DATA 076,000,124,169,096,141,141,083 

18 DATA 141,250,083,076,146,009 
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NØRREBRO’S 


Låse Service ,! 

DØGNVAGT 

Sikkerhedslåse - omlægning 
Sikringsteknik - oplukning 
Systemer 


Døgnvagt./ 31 28 10 84 

l 31 28 42 00 


Oplukning, montering, eftersyn 
af systemer. 

Gravering af navne- og 
hundeskilte 
fra dag til dag. 

Porttelefon skilte. 


Ring og bestil - 
før tyven er på spil 

=== DLF LÅSESMEDEN ===== 


Sol 

& 

Motion 

Sol og motion for 
hele familien 

Individuelle 

programmer 

Lave priser 

Gratis 

prøvetime 

31 85 08 07 


M/K Klip 

Frisør Knud Møller 

Borups Alle 133 
2200 Kbh. N 



C-64 TILBEHØR 

COM-BUDGET PRG. DISK OG BÅND. kr. 198,00 

Holder styr på din Dankort-, løn-, familiekonto m.v. 
Udskrift. Udgifts- og indtéegtssortering. 

COM-SKAT PRG. DISK.kr. 198,00 

Et skattepig. Kan beregne rest-/overskydende skat. 
Fremtidssikret. Pulldown menuer. Printerrutine. 

LOTTO PROGRAM DISK.kr. 98,00 

A4-printer rutine. Gevinstsøgning. Directory. 

LYKKEHJULET DISKETTE.kr. 98,00 

Et spil på dansk med bonusrunde. 300 tekster. 

REGNEMESTER DISK.kr. 98,00 

Et lærerigt og sjovt familiespil, hvor dine evner til 
hovedregning bliver sat på en prøve. 

DATAWORK SYSTEM PRG. DISK . . . kr. 150,00 
Opret databaser efter eget ønske. Søgning sortering, 
alle poster. Udskrift ark/labels. 

ACTION REPLAY MK VI.kr. 695,00 

TOOL BOX EXTRA 64K Modul.kr. 498,00 

Modulet for dig! - Ring for information. 

TOOL BOX Modul.kr. 298,00 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på 
eet modul til både tape og disk.: 

BOOSTER er en hurtig diskloader, som loader 
202 blokke på under 10 sek.l uden ombygning 
af diskettestationen. HYPRALOAD viser direc- 
toryen ved shift/run og loader op til 10 gange 
hurtigere. FILECOPY er et alsidigt kopi-prg., 
som bl.a. giver mulighed for at kopiere filerne i 
den rækkefølge, man selv vælger, ændre 
bloklængde, ignorere diskfejl m.v. MULTI- 
BACKUP er et diskkopi prg., som kopierer 
enkelte eller alle filer. Her er også mulighed for 
hurtig sletning af filer (enkelt eller flere efter hin¬ 
anden). Hurtigt kørende prg. med blok og 
buffertæller. Indbygget lynformattering (lOsek.) 
og mulighed for at give direkte disk ordre. NIB- 
BLER kopierer hele disksider. Man behøver 
ikke formattere måldisk, den får nøjagtig sam¬ 
me udseende som originaldisk, (også head- 
er/id). 202 COPY kopierer fra turbotape (ABC 
Flash eller lign.) og direkte til disk. Også fra 
disk til turbotape er muligt. Man kan kopiere 
enkeltfiler eller hele sider til turbotape med au¬ 
tomatisk start/stop af datasette og diskstation. 
DIR MANIPULATION laver directoryen som du 
ønsker. Man kan flytte, slette filer og lave 
mellemrumsstreger. ABC TURBO V2.3 er den 
kendte med farvestriber. Loader 10 gange hur¬ 
tigere fra tape. AZIMUTH JUSTERING kan 
stille alle datasetter tile et hvilket som helst 
bånd. Man kan simpelthen se hvorledes pro¬ 
grammerne ligger på båndet og rette tone¬ 
hovedet derefter! BACK TO BASIC, resettaste. 
Sendes overalt også Norge og Sverige, porto kr. 27,- 

LEG & HOBBY 

9460 BROVST.TLF.98 23 10 98 


STEENBERGS BOGHANDEL 
Nørrebrogade 163 

31 85 52 77 

Computertilbehør 

Skolematerialer 

Kontorartikler 

Papir 



Filial: 

ASGER KOEFOEDS BOGHANDEL 
Frederiksundsvej 15 

31 81 03 50 


NV*Foto & Computer 

* Amiga 500 

* Computer udstyr 

* Brugt fotoudstyr købes 

* Pasfoto på 2 min. 

* Film fremkaldes 

FREDERIKSBORGVEJ 84 

31818071 






















Programmer 


C-64/128 


CP/M & C128 - PROGRAM LISTER 


Disse program-lister, er lister over 
CP/M-disketter og C128 program¬ 
lister over ICPUC-disketter. De er for 
det meste kun til C128. Du kan købe 
disse disketter af C. Bach-Lynge tlf. 59 
30 52 38, prisen er kr. 90,- pr stk. Hvis 
du kunne tænke dig at se tidligere ud¬ 
printede lister over disse disketter, så 
kan du bestille ældre numre af Club- 
bladet. 

ICPUC 128 
GENERAL DISK G8 

Disk File 128 er et file katalog¬ 
program for C128 i 40 tegns mode. 
Programmet vil tillade dig at "save" et 
katalog med alle dine filer, inddelt i et 
antal katagorier hvis du ønsker det. 
Filenavne er enten tastet ind individu¬ 
elt eller indlæst automatisk fra din 
diskette. Hver diskette kan have et ID 
på 4 tegn (evt. UT01 for Utility disk 
nummer 1) som er med til at forklare 
hvad et filnavn kan fortælle om et pro¬ 
gram, og det er med at finde et unikt 
navn. Navnene sorteres alfabetisk for 
at lette programsøgningen, program¬ 
met har search og edit faciliteter som 
tillader en let opdatering. 

Når filen er kreeret kan navnene blive 
udprintet enten i normal eller con- 
denseret skrift (om ønsket) og de fleste 
printer-interfacer er indstillet til dette. 


Cataloger kreeret med Disk File 4.9 
kan loades ind, opdateres og re-saves 
uden at blive modificeret selvom ca¬ 
taloger kreeret af Disk File 128 bruger 
et andreledes catalog protocol til 
navnene. 

Machine Code: 

Programmet bruger en sektion af 
maskin-kode, som du måske finder 
nyttig i dine egne programmer til array 
string manipulation. 

Det hedder ’CODE’ og skal loades ind 
i bank 1, adresse $10400 - $1052D. 
For at beskytte det må dine program¬ 
mer indeholde disse pokes: 
POKE48,6:CLR, som vil hæve starten 
af variabel lageret op over ’CODE’. 
’CODE’ er designet til at arbejde på 
først angivne streng array og består af 
3 rutiner og de er som følger: 


SYS 1024: 

100 N=N+1 

110 INPUT F$(N) 

120 BANK 1:SYS 1024 
130 IF F$(N) = "" THEN N=N-1 

SYS 1024. Denne rutine vil tage en 
streng fra en ende af og sortere det ind 
på dets korekte position i array’et. 

Hvis nu strengen allerede eksisterer vil 
den blive slettet og ikke lagt til, så 
check lige efter rutinen for en nul¬ 


streng. 


SYS 1027: 

100 INPUT "ENTER NUMBER 
OF STRING TO 
DELETE";X 
110 F$(X) 

120 BANKUSYS1027 


SYS 1027. Denne rutine vil fjerne en 
slettet streng fra array’et og 
lukke/udfylde hullet. 

SYS 1030: Denne rutine vil udføre en 
fuldstændig sortering af array’et og 
den kaldes ganske enkelt med 
BANK 1:SYS 1030 

ET ORD TIL ADVARSEL !! 

(underretning). 

Elementet 0 må blive efterladt som et 
nul, 

(eks. f$(0)="") 

da ’CODE’ bruger det til at identifi¬ 
cere starten af array’et. Hvis den ikke 
er tom, så vil ’CODE’ fortsætte med 
at sortere tilbage gennem hukom¬ 
melsen, og corrupting er det mest 
sandsynlige der vil ske, med et com¬ 
puter crash til følge. 


På gensyn i næste nr. 

Karl The Driver. 


Køb ... Salg ... Bytte ... 


SÆLGES: 

DISK: Lotus Esprit Challenge 100,- 
Spilpakke med 4 spil: Nebulus, Exolon, 
Zynaps og Netherworld 150,- 
TAPE: Slayer 30,- 
Henv. Martin Nielsen (0139) 
tlf. 5346 5885 

SØGES: 

FI 1 og AFL 1 editios, Hiresman, Char- 
makere... 

SØGES: Codere, Grefikere, Musikere 
og Swappere....(Henv. NO NAME) 
Henv. Per Landrup (0112) 
tlf. 3252 3820 


KØBES/BYTTES: 

Rocket Ranger (Original), Forgotten 
Worlds (Original). 

Byttes evt. med andre originale spil. 
Ring og hør nærmere. 

Henv. Michael Møller (0012) 
tlf. 4285 2896 

BYTTES: 

Ønskes: Interpaint FLI og AFL 1, Edi¬ 
tors, Hiresman, Charmaker.... 

Haves: alt !!!!! 

Henv. Per Landrup (0112) 
tlf. 3252 3820 


KØBES: 

Interface, mærket. Handic Software 24 
volt med 3 knapper for oven til skift af 
printer med videre. 

Henv. Claus Back-Lynge (0025) 
tlf. 5930 5238 


Har du noget liggende, som du vil af 
med? Vil du købe noget nyt? Så skriv 
til 

Fokus Data 
Vibe vej 30,2. 

2400 København NV, 
og mærk kuverten C-64 
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HI-SCORES 


Af Gert Winther Madsen 


Her kommer der så en lang HI-SCORE for de umættelige freaks. 

TITEL 

POINT NAVN 

MEDL. 

Advanced Pinball 

118.250 Martin Nielsen 

0139 

Arkanoid I (level 33) 

578.570 Gert Winther Madsen 

0001 

Aztec Challenge 6.798.190 Kim de Waal 

0010 

B lagger 

155.200 Kim de Waal 

0010 

Bombjack 6.298.720 Kim de Waal 

0010 

Bombjack II 6.725.320 Kim de Waal 

0010 

Bubble Bobble (Bane 35) 

637.330 Carsten H. Andersen 

0082 

Buming Rubber 

47.178 Kim de Waal 

0010 

Captain Kidd 

440.000 Gert Winther Madsen 

0001 

Commando II 

47.460 Kim de Waal 

0010 

Crazy Cars 

305.291 Gert Winther Madsen 

0001 

Creatures 

6.983 Kim de Waal 

0010 

Cyberblock 

103.373 Carsten H. Andersen 

0082 

Decathlon 

22.145 Kim de Waal 

0010 

Denarius 

21.680 Kim de Waal 

0010 

Double Dragon III 

245 Kim de Waal 

0010 

Eagels Nest 

121.000 Kim de Waal 

0010 

Encounter 

219.600 Kim de Waal 

0010 

Exterminator 

256.180 Kim de Waal 

0010 

Firelord 

168.540 Kim de Waal 

0010 

Fist + (level 1) 

45.600 Martin Nielsen 

0139 

Fort Apocalypse 

7.520 Kim de Waal 

0010 

Fred 

1.050 Kim de Waal 

0010 

F1 G.P Champ.(WM-point) 72 Carsten H. Andersen 

0082 

Gunstar 

77.210 Kim de Waal 

0010 

High Noon 

97:840 Kim de Waal 

0010 

Int. Karate +(level 99)sort 

758.700 Kim de Waal 

0010 

K G: Ball and Chain 

4.225 Kim de Waal 

0010 

K G: Crossbow 

920 Kim de Waal 

0010 

K G: Quarter Staff 

2.425 Kim de Waal 

0010 

K G: Swordfight I 

3.725 Kim de Waal 

0010 

K G: Swordfight II 

9.250 Kim de Waal 

0010 

Krakout III (level 9) 

793.600 Kim de Waal 

0010 

Leaderboard I (novice) 14 

under parMichael s. Møller 

0012 

Miss Pacman 

36.540 Kim de Waal 

0010 

Motocross/Arc 

62.970 Kim de Waal 

0010 

Oskar the game 

22.770 Kim de Waal 

0010 

Pacman 

57.730 Kim de Waal 

0010 

Paperboy (Wednesday) 

15.950 Martin Nielsen 

0139 

Pole Position 

143.860 Kim de Waal 

0010 

Rampage 

16.700 Kim de Waal 

0010 

R-Type 

26.410 Gert Winther Madsen 

0001 

Seafox 

97.650 Kim de Waal 

0010 

Shinoby 

203.000 Carsten H. Andersen 

0082 

Skate Rock 

473.550 Kim de Waal 

0010 

Soldier One minutter 

2.37 Kim de Waal 

0010 

Speed King (Bane ?) tid: 

0:41:0 Kim de Waal 

0010 

Spy Hunter 

25.923 Kim de Waal 

0010 

Stagger 

16.630 Kim de Waal 

0010 

Street Fighter 

148.905 Kim de Waal 

0010 

Street Surfer 

155.606Kim de Waal 

0010 

Super-Cycle 

768.980Kim de Waal 

0010 

Swiv(Heli) 

227.250Michael S. Møller 

0012 

Test Drive II (Porche) 

253.300Martin Nielsen 

0139 

Tiger Mission 

725.100Kim de Waal 

0010 

Tiger Road (level 4) 

22.385 Kim de Waal 

0010 

The Vikings 

132.650 Kim de Waal 

0010 

Turties Coin up 

2.960 Martin Nielsen 

0139 

Wings of Fury 

24.358 Christian S.Andersen 

0041 

Who Dåres Wins II (level 7) 24.960Kim de Waal 

0010 

Wonderboy 

573.890Kim de Waal 

0010 

Zaga Mission 

85.450Kim de Waal 

0010 

1942 2.120.100 Kim de Waal 

0010 


Er du bedre ? 

Prøv om du kan slå nogle af disse HI¬ 
SCORES på denne liste. Send så din HI¬ 
SCORE ind til klubben og kom med på 
listen i næste nummer, du skal dog lige 
vide en ting. Din HI-SCORE skal være 
lavet i et reelt spil - ikke noget med at 
bruge snyde tips, pokes eller andre må¬ 
der at snyde på. Altså reelt spil for at 
komme på listen. På med vanten - du kan 
jo sagtens klare halvdelen af disse ikke? 
Der kan du jo se! Nu skal du bare bevise 
det for os andre, og det gør du ved at 
indsende dine HI-SCORES til bladet. 


TOP FIVE 

64/128 


1.... Creatures 

(1) 

7 

28 point 

2.... Micropose soccer 

(5) 

6 

20 point 

3.... Lotus Esprit Challenge 

(N) 

1 

17 point 

4.... Grand Prix Circuit 

(3) 

6 

16 point 

5.... Jack Nicklaus Golf 

(4) 

2 

12 point 

BOBLERE: 



6 .... WWF Wrestlemania 

(N) 


11 point 

7.... Creatures II 

(N) 


10 point 

.... Shadow of the beast 

(2) 


10 point 

8 .... Wings of Fury 

(N) 


9 point 

.... Zak Mckraken 

(B) 


9 point 

.... Stratego 

(B) 


9 point 


( ) = pladsen i sidste nummer 
N = spillet er ny på listen 
B = spillet var bobler i sidste nr. 

Derefter kommer antal uger på listen og til sidst 
antal point ved afstemningen 

CREATURES ligger stadig nr. 1, men er tæt 
forfulgt af nr. 2 Micropose Soccer, der er 
gået fra en 5 plads og op til en sikker 2 plads. 
Ny på 3 pladsen er LOTUS ESPRIT CHAL- 
LENGE som er med for 1 gang. Grand Prix 
Circuit er gået fra en 3 plads og ned til 4 
pladsen, men spillet har også været med hele 
6 gange nu. På en 5 plads holder Jack Nick- 
laus Golf sig lige efter at have haft 4 pladsen 
i sidste nummer. 

Hos boblerne er Shadow of the beast havnet 
efter en flot 2 plads i sidste nummer. Det er 
faktisk et ret stort fald.... 


44 


Fokus Data nr. 1 - September 92 









C-64/128 


Tricks 


64-BASIC 

Her er vi med en hel masse BASIC trick til dig og din C64’er. Der 
vil kunne forekomme numre, hvor meget af rubrikkens plads 
bruges til et eller andet tema, det vil kunne dreje sig om mange 
forskellige ting. Hvordan får jeg cursoren anbragt det bestemte 
sted, hvor jeg vil have den til at dukke op, grafik m.m. Så hvis 
du har nogle ting du gerne vil have noget at vide om, eller som 
du gerne vil fortælle andre om, så send et brev til os, og vi vil 
formidle kontakten til alle gennem denne rubrik. 

5 B(X)=ASC(B$):NEXT 

6 IF B(0)= 18 THEN S=B(l):GOTO 3 

7 PRINT# 1,"B-P 5 0" 
:PRINT#5,CHR$(T);CHR$(1); 

8 PRINT#1,"U2 5 0 "T;S 

: IN PUT# 1 ,A,A$: PRINT A$ 
:CLOSEl:CLOSE5 

Ready 

Dette vil som sagt give den diskette du 
bruger det på, en usynlig directory, og 
som sagt gælder det også for dig selv. 

Det betyder at du nu kun kan læse 
(loade) de filer du kender navnet på. 

Så HUSK nu at bruge rutinen med om¬ 
tanke. 

Derudover kan du jo save dine pro¬ 
grammer, og includere de såkaldte sty¬ 
rekoder, her skal du huske at gemme 
de koder du savede de enkelte pro¬ 
grammer med, for du vil kun kunne 
loade det igen med den samme kode 
som du gemte det med. 

EKS. 1: SAVE CHR$( 160) + 

CHR$(20) + "NAVN" + 

CHR$(34),8 

EKS. 2: SAVE CHR$(34),8 

EKS. 3: SAVE CHR$ + CHR$(58) + 
CHR$(34),8 

Der kan også laves et lille trick, når du 
formatterer en ny diskette. 

EKS. 1: OPEN 1,8,15,"N:" + 

CHR$(20) + CHR$(20) + CHR$(20) 

+ CHR$(0) + CHR$(0) + CHR$(0) 

+ "NAVN,ID":CLOSEl 

Det betyder at directoryen ikke vil 
kunne læses helt ind, men disketten 
kan alligevel bruges helt normalt. 

Hvordan får jeg mine B ASICprogram- 
mer til at starte op automatisk ? 

Det kan du komme til med denne lille 
rutine: 

EKS 1: 

10 B=679 

20 READA: IFAo-1 THEN 

POKE B,A :B=B+l:GOTO20 

30 DATA 169,131,141,2,3,169, 

164, 141 

40 DATA3,3,32,142,166, 76,174,167 

Run nu programmet, og load så det 
program ind du vil have auto-run på, 
tast så i direkte mode, dette på 
skærmen: 

POKE 43,167:POKE 44,2 
<RETURN> 

Derefter skrives dette på en linie i di¬ 
rekte mode: 

POKE 770,167: POKE 771,2 
:SAVE"PROGRAM",8,1 <RETURN> 

Dit program gemmes nu på diskette, 

Vi har denne gang fået et par spørgsmål, som går ud på hvordan man undgår at an¬ 
dre sniger sig til at se hvad der er på ens disketter, og hvordan man undgår at de 
andre lister ens programmer. Så det vil vi se lidt på her i dette nummer. Vi vil vise 
nogle enkelte eksempler, men der er selvfølgelig mange flere måder at gøre det på. 
Du har måske et rigtigt godt forslag selv, send det ind til os i klubben, og vi vil 
kigge på det og måske finde en præmie til et eller et par forslag. 

Men lad os nu komme i gang med det, først hvordan undgår jeg at andre lister mine 
basic programmer. 

Eks. nr 1 

Dette eksempel kræver lidt arbejde, så husk at have en kopi af dine programmer et 
sikkert sted. Load nu programmet ind og isæt en tom diskette i drevet. 

Skriv nu i direkte mode: 

POKE 774,226:POKE 775,252:REM hindrer LIST 

POKE 43,6:POKE 44,4:REM sæt start af BASIC til LISTVEKTOR 

SAVE "PROGRAMNAVN”,8,1 

Du vil nu have en ny version på disketten, og den er umulig at liste, den skal nu 
loades ind med 
"NAVN",8,1 

Nu behøver du ikke at taste det der står efter REM, det er kun en forklaring på 
hvad der sker. 

Eks. nr 2 

Dette eksempel kan gøre dele af linier usynlige: Herunder et lille eksempel. 

10 A=5:REM" 

Når du har skrevet denne korte linie tryk så på return, flyt nu cursoren op lige til 
højre for anførselstegnet, tryk nu shift nede og tryk samtidig 8 gange på INST tas¬ 
ten, tilsyneladende sker der ikke noget, men fortsæt nu med at trykke 8 gange på 
DEL (det er samme tast men uden at holde shift nede), der vil nu komme 8 RVS- 
VIDEO T’er frem. Disse tegn vil nu fungere som slette-tegn når programmet (lin¬ 
ien) atter listes, så i dette tilfælde vil der kun komme til at stå 10, når du lister pro¬ 
grammet, men du kan da også vælge at skrive nogle dummy-kommandoer efter 
DEL-tegnene og du kan skrive alt muligt som kan være beregnet til at forvirre ham 
der lister dit program, og det kan du gøre med flere af linierne. 

Hvordan undgår jeg at andre læser directoryet på mine disketter: 

Jo da, du kan da sagtens få et usynligt directory, men husk! det gælder også dig 
selv, så husk at have indholdet nedskrevet et sikkert sted. 

Usynligt DIR. 

0 PRINT "INDLÆG DISKETTEN OG TRYK PAA EN TAST" 

1 GET A$:IF A$="" THEN1 

2 OPEN l,8,15,"I":OPEN 5,8,5,"#":T=18:S=1:Q$=CHR$(0) 

3 PRINT#1,"U1 5 0 "T;S 

4 FOR X=0 TO 1 :PRINT# 1 ,"M-R"CHR$(X)CHR$(5):GET 5,B$:B$=B$+Q$ 
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TEST-TIME 


COVERGIRL 
STRIP POKER 

Lad mig lægge ud med at sige, at jeg er temmelig skuffet 
over denne version. Og selv om jeg har testet amiga- 
versionen som grafikmæssigt er flottere, har det intet med 
denne test at gøre. Jeg ved ikke om diskette-versionen er 
bedre end den testede båndversion, men det håber jeg in¬ 
derligt den er, for ellers ser det sort ud for denne C64 ver¬ 
sion af Covergirl. 

Selve spillet er, som et strip poker spil skal være med alt det 
der nu hører til. 

Der er 6 piger at vaelge mellem; Ginny, Trine, Amanda, 
Maria, Donna og Jane, og ved at gennemspille dem kan jeg 
sige, at sværhedsgraden er forskellig fra den ene pige til den 
anden. 

Du får 5 kort, som kan udskiftes en gang hvis du vil dette. 
Du kan vælge at satse penge, bytte kort elle passe (opgive). 
Spillet kan godt snyde dig, ved at bytte et kort ud, og så give 
dig det samme retur igen. F.eks. hvis du har spar 4, og vil 
have byttet det ud, så kan du godt få spar 4 retur igen (en 
bug i spillet). 

Som sagt har spillet mange minusser, men husk lige her, at 
jeg kun kender båndversionen. Jeg ved ikke om diskette¬ 
versionen er meget bedre i sin udførelse. 

Spillemæssigt er der det, at pigerne alle slutter af med at sige 
det samme hver gang. Når du har vundet, siger pigen: 
"UHA, enten er du dygtig, eller også snyder du"... Og det er 
lidt uopfindsomt. 

Grafikken er rigtig dårlig. Starten er da meget pæn, men i 
selve spillet er grafikken temmelig ringe. Pigerne er noget af 
det dårligste der er set i et pokerspil på en computer, og jeg 
har set en del af slagsen (Aha!, Red.). Det skal dog lige 
nævnes, at grafikken af kortene er faktisk rimelig flot, og 
nok også det bedste man kan sige om grafikken i dette spil. 

Lyden kan man ikke sige meget om, da det kun er musik der 
spilles. Spillet er ikke specielt fængslende, men det skyldes 
måske nok, at jeg var skuffet med brudte forventninger og så 
videre. Gameplayet er da godt nok, det vil sige at ide’en er 
god (måske et større billede af pigen, som på amigaen ville 
være en ide’). Så se lidt stort på grafikken, og du har et for¬ 
nuftigt spil trods alt. Men lad det falde lidt i pris først.... 

LYD 5% 

GRAFIK 10% 

FÆNGSLENDE 25% 

GAMEPLAY 50% 

OVERALL 30% 

Testet af GWM 


FUTURA DUNGEON 

Dette spil er/var et af klub C64/128 præmiepriser, og det 
kan og kunne vindes i nogle af klubbens små-konkurencer, 
f.eks. til bedste vits og til mit bedste program, bedste 
læserbrev. Det andet program testede vi i sidste nummer af 
"CLUB-NYT”.... 

Dette spil er et sjovt og underholdende spil i al sin 
enkelthed. Det er lige ud af landevejen, hvor alle kan vaere 
med fra starten. 

Selve spillet går ud på at gennemføre en labyrint. Man har i 
starten valgmuligheden til at vælge hvilken level, du vil 
starte på , men for at starte på en bestemt level skal du have 
koden ( 9 cifre), ellers må du starte fra nr. 1, dennes kode 
har vi skrevet på disketten til dig. Så husk at skrive 
koderne op hver gang du har klaret en level (der er pause 
til du starter spillet igen med fireknappen), så der er tid 
nok. 

I første level får du 25 sekunder til at gennemføre banen i, 
men det svinger lidt med hvor stor sværhedsgraden er på 
banen. 

Det gælder om at gå en bane igennem hurtigst muligt, in¬ 
den for tidsfristen. Du skal samle stjerner ind, og alle skal 
indsamles for at fuldføre en bane. De første 5 baner er ikke 
så svære, men så begynder det også at knibe. Min person¬ 
lige rekord er 19 baner. 

Der er nogle porte på alle banerne med undtagelsen af den 
første. Dem skal du åbne for at komme ind til nogle af 
stjernerne. Det gør du ved at passere et sted hvor der er de 
samme farver, som porten du vil åbne har. Så vil f.eks. en 
blå port åbne sig, den flytter så til et sted hvor der er 2 blå 
mærker uden port. Det er lidt svært at forklare, men det er 
noget du selv finder ud af meget hurtigt. Men pas 
omhyggeligt på så du ikke kommer til at lukke dig selv in¬ 
de. 

Når du kommer lidt længere frem i spillet er der også nogle 
store firkanter i forskellige farver, der er to af hver. Firkan¬ 
ten med det hvide i overfører dig til den med det mørke i. 
Der er mange forskellige og sjove labyrinter. 

Kan du se at du har brugt for meget tid kan du trykke på 
"RUN/STOP" knappen og starte forfra på banen, og måske 
goere det bedre denne gang. 

Grafikken er selvfølgelig ikke værd at nævne, men den er 
ikke kedelig til gengæld er den meget enkel, og det er jo 
også et meget lille program. Lyden er da meget sød uden at 
være noget særligt. Det fængsler godt selvom sværheds¬ 
graden er over middel. Gameplayet er rimelig nok... 

LYD: 30% 

GRAFIK: 10% 

FÆNGSLENDE: 65% 

GAMEPLAY: 60% 

OVERALL: 65% 
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Spil 

NEWS 

Så er vi endnu engang klar med en 
omtale af de spil og programmer til 
64’eren, der er under udvikling i 
softwarehusene. 

Disse spil vil altså ramme Danmark 
i løbet af september, oktober og no¬ 
vember. 

Af Karl The Driver 


COOL CROC TWINS udgives af 
EMPIRE. 

Det er et platformspil, hvor du skal 
styre en krokodille rundt på nogle 
platforme. Men hvordan man har 
fået oplært en krokodille i at hoppe 
fra platform til platform vides ikke, 
mon ikke det var noget rundt om¬ 
kring ved de mange samlebånd i in¬ 
dustrien. Det ser dog ud til at soft¬ 
warehuset regner med at du lærer 
krokodillen op, ved hjælp af dit 
joystick. For at gøre det mere til¬ 
trækkende for din krokodille, så er 
der anbragt nogle lækre sager rundt 
omkring på nogle af platformene. 
Det kan spilles med både en og to 
spillere, og den sidste version/måde 
er langt den sjoveste. Det kommer 
til både cassette og på diskette her 
først i september. Pris normal. 

RAMPART udgives af DOMARK. 
Det er et krigsspil, og der er en hel 
del at holde øje med, da der er en 
del strategiske ting at tage højde 
for. Det foregår lidt tilbage i tiden, 
for at være mere præcis nogle 
hundrede år. Du skal sørge for at 
holde dine borge/slotte intalte, an¬ 
bringe nogle kanoner de rigtige ste¬ 
der, så du kan komme til at beskyde 
dine fjender og disses borge. Spillet 
er planlagt til at udkomme d. 1 sep¬ 


tember, til både cassette og disket¬ 
te. Pris normal. 

SEYMOUR STUNTMAN ud 
gives af CODEMASTERS: 

I dette spil hvor du skal spille eller 
styre en stuntmand, gennem dagens 
arbejde og de stunts han skal klare. 
Men hvem er Seymour så, ja det er 
vel en af de mere ukendte stunt- 
mænd. Han er en lille pudsig en 
kan man roligt sige. Spillet kan 
man nærmest katalogisere som et 
labyrintagtigt platformspil, hvor du 
skal styre Seymour rundt. For at 
løse nogle opgaver og indsamle 
ting, samtidig skal du lave de op¬ 
stillede stunts, som er en del af op¬ 
gaven. Men Men det skal jo gøres 
rigtigt, for det første fordi Seymour 
ikke kan tåle at falde for langt, hvis 
han ikke lander det rigtige sted. 
Første omgang/level er et wildwest 
job, og han (du) får en bil for at 
klare opgaven (jeg ved dog ikke, 
hvordan du får bilen ud fra skær¬ 
men, men jeg ved dog at den for¬ 
svinder når du slukker for din com¬ 
puter). Men der er en hel række 
stunts du skal hjælpe vores ven 
med, og med dig ved styrepinden 
er han jo i sikre hænder, ikke? 
Spillet kommer til din computer i 
september på cassette. Pris budget 

ELVIRA II - THE JAWS OF 
CERBERUS udgives af FLAIR: 
Det er et adventurespil med en 
ganske flot grafik. Og det foregår 
to steder. Men lad os lige først 
finde ud hvilken rolle du har i dette 
spil, svaret kommer her: Du spiller 
(skal spille) ELVIRA’s ven og i har 
besluttet at tage på landet denne 
weekend. Du skal hente ELVIRA 
et af de to steder hvor hun arbejder 
(et af to filmstudier). I det ene film¬ 
studie er de igang med at optage en 
film der hedder "House of horror’, 
og i den anden optages filmen 
"They came from beyond the 
grave". Da du nu kommer for at 


hente hende, så er der ikke skyggen 
af nogen ELVIRA nogen steder. Så 
du må igang med at lede, og tro det 
eller lad være! Men mens du søger i 
filmstudierne efter ELVIRA, så 
bliver filmene til virkelighed, 
ihvertfald for dig når du leder efter 
din egen ELVIRA. Der er en masse 
gåder der skal løses, så der er virke¬ 
lig noget at gå i krig med. Spillet er 
lavet i 3D, og det kommer både på 
diskette og på cassette engang i 
september. Pris normal (let forhø¬ 
jet). 

WACKY WRESTLING udgives 
af CODEMASTERS. 

Det er et kampsportsspil, og her 
drejer det sig om wrestling (en 
slags brydning, den amerikanske 
show-brydning). Der tages ud¬ 
gangspunkt i WWF, som mange 
sikkert har set på nogle af sattelit- 
kanalerne på tv. Hvordan det bliver 
at spille det færdige spil, ja det er jo 
ikke til at vide, men der skal nok 
megen øvelse i at kunne styre en 
bryder som skal tage livtag med en 
anden, der prøver på det samme. 

Det kan også være at spillet får et 
andet navn, når det havner i bu¬ 
tikkerne, da man ikke har lagt sig 
fast på det endnu. Men lad os en¬ 
delig holde os til Wacky nu. Ideen 
er, at du skal slå din modstander, 
ved at holde ham i/på gulvet et 
bestemt antal sekunder. Mens 400 
skrigende gamle damer ser til, i 
virkelighedens verden betaler folk 
jo for at se sådan et show, men du 
gør det jo kun for sjov ikke. Da det 
jo kun er et computerspil ser du kun 
ringen, og du ser den gennem et 
kameraøje, som er placeret oppe 
over og lidt fra ringen. Altså du ser 
det hele sådan lidt skråt oppe fra. 
Spillet kommer her først i septem¬ 
ber. Pris budget. 

MATCH OF THE DAY udgives af 
IMPULZE: 

Det er også et sportsspil, men her er 
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det fodbold det handler om. 
Det er et af de spil, hvor du er 
manageren, og du styrer det 
hele ved hjælp af ikoner. Her 
kan du så vælge hvad der skal 
laves den eller den dag kl 9.00, 
eller en anden dag og tid du 
bestemmer. Du kan træne, 
holde møder, lægge taktik og 
spille kampe. Som sagt styrer 
du dette ved hjælp af dit joy- 
stick, samt ved hjælp af nogle 
ikoner. Så du slipper for at lære 
en masse tastetryk, for at spille 
dette fodbold-manager spil. 
Det kommer her i starten af 
september. Pris budget. 

JIMMY’s GRAND PRIX ud 
gives af BEYOND BELIEF : 
Her er vi ved at anmelde et bil¬ 
sportsspil, og det er vel at 
mærke i den hurtigste klasse 
Formel 1 (one). Dem er der jo 
kommet en masse af i den 
senere tid. Men er der så nogen 
måde hvorpå dette adskiller sig 
fra de andre, jo der er det at du 
har hele banen på skærmen på 
samme tid. Det betyder at det 
bliver meget kompakt, og bi¬ 
lerne bliver derfor også noget 
mindre. Dine modstandere er 
ikke så interesserede i at vinde, 
men synes det er sjovest at tor¬ 
pedere dig. Men det ser da 
også ganske sjovt ud de første 
2 gange, men kan godt blive 
iriterende i længden. Banerne 
som der er mange af er vidt 
forskellige, lige fra en rund¬ 
kørsel og til de meget snørk¬ 
lede. Det kan også spilles som 
2 spiller-spil, og det er nok det 
der skal sælge det. For det er 
da ganske sjovt at slå den gam¬ 
le, og så lige spørge ham, hvor 
trak du forresten dit kørekort. 
Jeg mener hvor kan man få et 
kørekort, når du hele tiden 
kører ind i murerne. Spillet er 
ude her september. 


TOP FIVE - SERIØS 


1.... 

Kvik-Copy 

(4) 

2 

15 point 

2.... 

Sky Writer 

(Bo) 

1 

11 point 


Final Disc Hack’em 

(Bo) 

1 

11 point 

3.... 

Eddison 

(3) 

3 

10 point 


The Write Stuff 128 

(Ny) 

1 

10 point 

4.... 

Flash-Copy 2.0 

(4) 

2 

9 point 

5.... 

Futura Composer 4.1 

(5) 

3 

8 point 

BOBLERE: 





6.... 

Copy 190 

(Ny) 


7 point 


Hackers Dream 

(Ny) 


7 point 


VizaWrite 64 

(2) 


7 point 


InterWord 64 

(5) 


7 point 

7.... 

Geos 2.0 

(Ny) 


6 point 


Menumaker 

(Ny) 


6 point 


Kvik-Copy er gået fra en 4 plads og op til 1 pladsen. Boblerne SKY WRITER 
og FINAL DISC HACK’em er gået op på en samlet 2 plads. Ny på 3 pladsen 
er WRITE STUFF 128. De sidste 3 prg. holder deres pladser fra sidste num¬ 
mer. Hos boblerne er endnu en 2’er rykket ned. Det er WIZAWRITE 64.... 


Write Stuff64& 128 

En amerikansk lærer underviste indlæringshæmmede elever (sådan en 
havde han selv været). Han irriteredes over prisen og kvaliteten af 
tekstprogrammerne, der blev faldbudt til hans elever og det endte med at 
han skrev Write Stuff 64 og senere Write Stuff 128. Da Write Stuff blev til i 
samarbejde med en række brugergrupper kan det bruges både af begyndere 
og af de skrappe. Write Stuff samarbejder med alle printere og klarer æøå selv om man ikke har dansk 
tegnsæt. Manualen og diskettens lærebogsfiler er danske. Write Stuff er ubeskyttet og kan ændres af 
brugeren. Ændringerne kan saves og man kan derfor skræddersy kopier til forskellige formål. Write 
Stuff 64 og 128 koster henholdsvis 100 og 200 kr med moms og porto. 

Der er engelsk stavekontrol til begge udgaver, som i modsætning til Write Stuff ikke kan klare æøå. 
Pris: 50 kr med moms og porto. 

For grafikinteresserede er der The Illustrator (64 eller 128), der kan flette Print Shop eller RUN Point 
grafik ind i Write Stuff filer. 50 kr med moms og porto. 

Commodore 64 
Public Domain Manualer 

Jeg har udgivet en række manualer til C64 pd programmer i to hæfter a 56 sider i A5 format 
med tilhørende diskette. De hedder Commodore 64 Public Domain Manualer I-II og koster 
100 kr med diskette, moms og porto. 

Indhold: 

Der er flere BASIC wedges, dvs programmer der gør det lettere at programmere i BASIC. 
Der er maskinkodemonitoren Supermon. 

Der er disk wedges, dvs programmer der gør diskettestationen mere medgørlig. 

Klitz Wedge kan alt det, de ovenstående public domain programmer kan, men det er også et 
kopiprogram og kan bruges til tekstbehandling i en snæver vending. 

6510+ er en begyndervenlig assembler. 

Den er ideel til at skrive og afprøve små 
maskinkoderutiner. 

Disk Doctor kan bruges til kirurgiske ind¬ 
greb på syge disketter. 

Davids Directory Designer giver mu¬ 
lighed for at rydde op i et directory. 


Discount Data N. Jens Guld 
Havnegade 25B-2th 
6700 Esbjerg 
Giro 8 68 65 21. 

Tlf 75 135536 (helst aften efter 19.30). 


INSERAT 
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128-BASIC 

Ja så er vi på banen igen med en buket små rutiner til 
din C128, og du er jo altid velkommen til at sende 
rutiner og små trick ind til denne rubrik, og det 
gælder også hvis du har et problem du ønsker at få 
løst. Der vil også her blive trukket lod om en præmie 
mellem de indsendte rutiner. Men hvis du helst ikke 
vil indtaste alle disse små rutiner selv, så kan du få 
dem på diskette direkte til dit eget brug. På denne 
diskette findes en masse rutiner, og prisen er kun kr. 
20,- + porto. Skriv til adressen på næste side. 

Kan det lade sig gøre at få min C128 til at gå i C64 mode, 
når jeg starter den med en C64 diskette i? 

Jo da, her er rutinen til dig. 

1 PRINT "<CURSOR NED>Fjem en evt. skrivebeskyttelse og tryk" 

2 PRINT "<CURSOR NED>en tast" 

3 GET A$:IF A$='"'THEN 3 

10 TX$="COMPUTER BOOT-SECTOR" 

30 OPEN 1,8,15,"I":GET#1,A 

40 IF A=0 THEN 70 

50 PRINT "<CURSOR NED>Disc fejl" 

60 GOTO 370 
70 OPEN 2,8,2,"#" 

80 PRINT#1,"U1 2 0 18 0": PRINT#1,”B-P 2 5" 

90 GET#2,A$ 

100 A=(ASC(A$)AND 1): IF A=1 THEN 160 
110 PRINT "cCURSOR NED>Blokken er belagt." 

120 PRINT VCURSOR NED>Fortsæt ??" 

130 GET K$: IF K$=""THEN 130 
140 IF K$="N"THEN 370 
150 IF K$o"J”THEN 130 
160 PRINT#1,"U1 20 10" 

170 FOR X=1 TO 3: GET#2,B$ 

180 H$=H$+B$:NEXT 

190 IF H$o"CBM" THEN 260 

200 PRINT ”<CURSOR NED>Boot-sector er allerede installeret" 

210 PRINT "<CURSOR NED>Fortsæt ??" 

220 GET K$: IF K$="" THEN 220 
230 IF K$="N"THEN 370 
240 IF K$o"J" THEN 220 
250 GOTO 270 

260 IF A=0 AND H$o"CBM" THEN PRINT"<CURSOR NED>Sector 

bruges af program" :GOTO 210 

270 PRINT"<CURSOR NED>Installering af sectoren" 

310 PRINT#1,"B-P 2 0": A$=CHR$(0) 

320 PRINT#2,"CBM";A$;A$;A$;A$;TX$;A$;A$; 

330 PRINT#2,CHR$(76)CHR$(77)CHR$(255); 

340 PRINT#1,"U2 2 0 1 0" 

350 IF A=1 THEN PRINT#1,"B-A 0 1 0" 

360 PRINT "<CURSOR NED>Sector indstalleret !!" 

370 CLOSE 2: CLOSE 1 

Det dette program gør er at den gemmer en ordre på disketten, og som du ved, 
rasler den lidt når du tænder for din C128’er, og det er fordi den undersøger 
om der er en BOOT-sector, og det er den specielle sector du laver med dette 
program som får computeren til at udføre en JMP $LFF4D (I basic SYS 
65357). 

En ting er vigtigt senere hen, du skal passe på med at validere disketten. For 
hvis du glemmer at angive sectoren som belagt bagefter, kan den blive over¬ 
skrevet og virker så ikke mere, det er jo ærgerligt ikke? 

BOOT-sectoren er placeret i spor 1, og her i sector 0, og den er bygget ret sim¬ 
pelt op idet den giver computeren besked på at gå over i 64 mode. Du kan så 
fortsætte arbejdet i denne mode, god fornøjelse. 


Så har vi et MANDELBROT eksempel: 

100 REM* C128 GRAFIK * 

120 REM* MANDELBROT * 

140 : 

160 INPUT "Laveste R-værdi";RL :REM grænseværdier 
180 INPUT "Højeste R-værdi";RH 
200 INPUT "Laveste I-værdi";IL 
220 INPUT "Højeste I-værdi";IH 
240 INPUT "MAX. antal iterationer";NM 
260 INPUT "Navn for billede";B$ :REM kun diskette ejere 
280 : 

300 GRAPHIC 3,1: 

320COLOR 0,1: 

340COLOR 1,8: 

360 COLOR 2,9: 

380 COLOR 3,10: 

400 DX=(RH-RL)/160: 

420 DY=(IH-IL)/200: 

440 YY=IL-DY: 

460 FOR U=0 TO 199: 

480 YY=YY+DY 
500 XX=RL-DX: 

520 FOR V=0 TO 159: 

540 XX=XX+DX 
560 N=0:R=0:I=0:S=0: 

580 DO 
600 X=R 
620 Y=I 

640 R=X*X-Y*Y+XX: 

660 I=2*X*Y+YY: 

680 S=R*R+I*I: 

700 N=N+1 

720 IF (N=NM) OR (S>4)THEN EXIT: REM hop ud af løkke 
740 LOOP: REM løkke slut 

760 : 

780 FARVE=N-INT(N/3)*3+1: REM find farve 

800 IF N=NM THEN DRAW 0,V,U:ELSE DRAW FARVE,V,U 

820 NEXT V 

840 NEXT U 

860 : 

880 BSAVE (B$),ON BO, P7168 TO P16383:REM kun diskette ejere 

Til et fuldt billede: Laveste R-værdi = -2.0 
Højeste R-værdi = 0.5 
Laveste I-værdi = -1.5 
Højeste I-værdi = 1.5 

Antallet af iterationer bestemmer du selv, men start med et 
lavt tal, og når du senere bliver mere fortrolig med pro¬ 
grammet kan du sætte tallet op. Men du skal lige vide at 
det tager ca 3 timer med 9 iterationer, 25 iterationer tager 9 
timer og 100 vil tage op mod 24 timer for at tegne et 
skærmillede. Men hvis du har en diskettestation, så 
gemmes billedet automatisk i linie 880, så du kan jo lade 
den lave det i løbet af natten. Sluk bare for skærmen, tænd 
den så om morgenen, hvis billedet er færdigt kommer det 
frem. 

Du kan loade det færdige billede ind med følgende kom¬ 
mando. 

GRAPHIC 3,1 :BLOAD"NAVN",BO,P7168 

PS: En let måde at gå ud af grafik-skærmen på C128, er at 

trykke F1 og derefter 0 + <RETURN>. 


REM lav opløsning 
REM sort baggrund 
REM 1. farve gul 
REM 2. farve orange 
REM 3. farve brun 
REM skridt X-retning 
REM skridt Y-retning 
REM startværdi 
REM start linier 

REM startværdi 
REM start punkter 

REM nulstil variabler 


REM reeldel beregnes 
REM imaginærdel beregnes 
REM resultat 
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MIT BEDSTE 
PROGRAM 

Under denne rubrik brin¬ 
ger vi i hvert nummer et 
antal af medlemmernes 
egne programmer, de må 
fylder op til 25 linier. Det 
program der udnævnes 
til det bedste får måne¬ 
dens præmie. Så hvis du 
vil have chancen for at 
vinde nogle flotte præmi¬ 
er, så send et eller 100 
programmer ind til os i 
klubben, men husk lige 
ikke mere end 25 linier 
pr. program, og det skal 
være et/nogle du selv har 
lavet. 


Vinderen i dette nummer er programmet "KONTOPLANEN" lavet af 
Christian Støttrup (medl 0041). 

1 REM *** Mit bedste program *** 

2 REM *** Kontoprogram lavet *** 

3 REM *** AF Christian 0041. *** 

4 X=1 :Y=10:Z=2:DIMUD$(Y),L(Y):DIMAT$(25):A$="<HOME>":FORI=0 TO 24:AT$ (l)=A$ 

5 A$=A$+"<CURSOR NED>":NEXT:PRINTCHR$(147);CHR$(142);CHR$(8):POKE 

53280,0:POKE 53281,0 

6 POKE646.1 :PRINTAT$(6)TAB(13)"Kontoprogram":UD$(1)="Brutto loen" 

7 UD$(2)="Skattefradrag":UD$(3)="Træk %":UD$(4)="Husleje" 

8 UD$(5)="Fagforening":UD$(6)="TV-licens":UD$(7)="Telefon" 

9 UD$(8)="Forsikringer":UD$(9)="Løn":UD$(10)=”Danmark":FOR A=6 TO 35 

10 POKE 11 MO+A+983,120:POKE13*40+A+983,121 :NEXT:FORI=1 TOY 

11 PRINTAT$(11 )TAB(7)UD$(l);:INPUTX$(l):FORA=6TO35:POKE12*40+A+983,32 

:NEXTA,I 

12 GOSUB21 :AA=L(1 )-L(2):BB=AA/100*(3):B1 =AA-BB+L(2) 

13 CC=INT(B1 -(L(4)+L(5)+6(6)+L(7)+L(8)+L(9)+L(10))):CC$=STR$(CC+.001) 

14 CC$=LEFT$(CC$,LEN(CC$)-1):PRINTAT$(16)TAB(30+(3-LEN(CC$)))CC$ 

15 PRINTAT$(15)TAB(4)"<CURSOR NED>Disponibel kapital";SPC(13)”KR." 

16 PRINT:PRINTTAB(4)"Ny beregning? J/N" 

17 GETA$:IF A$=’"THEN17 

18 IFA$="J"THEN RUN 

19 IFA$="N"THEN END 

20 GOTO17 

21 PRINT"<CURSOR NED 26>":FORI=1 TOI 0:L(l)=VAL(X$(l)) 

22 L$=STR$(L(I)+,001 ):L$(I)=LEFT$(L$,LEN(L$)-1):Z=Z+1 

23 PRINTAT$(Z)TAB(30+(4-LEN(L$)))L$(l):NEXTI:FORA=OTOY:X=X+1 

24 PRINTAT$(X)TAB(2)UD$(A):NEXTA:RETURN 

Programmet er selvforklarende, og hvis du ville holde styr på nogle 
andre poster end dem i programmet, så skifter du bare den ønskede 
post ud med den du skal/vil have istedet. 




Fra Jan R. Thomsen er følgende program kommet. 

Her kan du skrive en tekst på skærmen, som du kan få til at blinke i 
flere farver. 

1 FORA=52000TO52185:READB:POKEA,B:l=l+B:NEXT:IFI<>24768 THEN 

PRINT" DATA FEJL":STOP 

2 F0RA=52186T053281:READB:P0KEA,B:NEXT 

3 PRINTCHR$(147)"SYS 52000 = START":PRINT"SYS 52003 = STOP" 

4 PRINT'SKRIV RUN 5’ FOR EN DEMONSTRATION.":END 

5 PRINTCHR$(144)CHR$(147):POKE53280,0:POKE53281,14: 

REM CHR$(144)=CURSOR SORT 

6 A$=CHR$(18)+CHR$(173):B$=CHR$(18)+CHR$(45):C$=CHR$(146)+CHR$(173) 

7 FORX=1 TOI 0:PRINTA$B$C$B$;:NEXT:SYS52000 

8 DATA76,62,203,32,21,253,169,240,141,26,208,169,1,141,14,220,169,27,141 

9 DATA17,208,169,21,141,24,208,96,0,0,0,120,169,137,141,20,3,169,203,141 

10 DATA21,3,162,1,142,26,208,202,142,14,220,142,18,208,169,208,141,103,203 

11 DATA169,56,141,108,203,160,8,169,51,133,1,189,0,208,73,255,157,0,56,232 

12 DATA208,245,238,103,203,238,108,203,136,208,236,169,55,133,1,169,91,218 

13 DATA17,208,169,30,141,24,208,88,96,160,0,174,59,203,224,32,240,13,189,218 

14 DATA203.201,255,240,6,141,34,208,232,138,168,140,59,203,160,0,174,60,203 

15 DATA224,32,240,13,189,250,203,201,255,240,6,141,35,208,232,138,168,140 

16 DATA60,203,160,0,174,61,203,224,32,240,13,189,26,204,201,255,240,6,141 

17 DATA36,208,232,138,168,140,61,203,238,25,208,76,49,234 

18 REM *** FARVE 1 *** 

19 DATA 6,6,6,6,14,14,14,14,3,3,3,3,1,1,1,1 

20 DATA 3,3,3,3,14,14,14,14,6,6,6,6,0,0,0,0 

21 REM *** FARVE 2 *** 

22 DATA 0,0,0,0,9,9,9,9,8,8,8,8,7,7,7,7,1,1,1,1,7,7,7,7,8,8,8,8,9,9,9,9 

23 REM *** FARVE 3 *** 

24 DATA 11,11,11,11,0,0,0,0,11,11,11,11,12,12,12,12 

25 DATA 15,15,15,15,1,1,1,1,15,15,15,15,12,12,12,12 


Forklaring til programmet farver på skærmen, som 
de er beskrevet. 

Indtast programmet og gem det. Når du starter det, 
bliver ROM’ens karektersæt inverteret og gemt i 
adresse $3800-$3FFF. 

Det ser bedst ud, hvis du farver cursoren sort. Den 
farve du skriver med, bestemmes nu af 
baggrundsfarven, dvs. Adresse 53281. 

FARVE 1: Hold <SHIFT> nede, mens du skriver. 
FARVE 2: Tryk RVS ON inden du begynder at 
skrive <CONTROL + 9>. 

FARVE 3: RVS ON og hold <SHIFT> nede, mens 
du skriver. 

Du kan selvfølgelig selv ændre på farverne. Husk 
blot, at der SKAL være 32 tal i hver tabel. 

Hvis du vil have færre end 32 farver, så sæt tallet 
255 efter den sidste farve. 


Du kan slippe for at taste programmerne ind selv. Da 
de findes på diskette i klubben. Denne diskette kan 
du erhverve for kr. 25,- incl porto (for hver diskette). 

Hvordan bestiller jeg så klubbens disketter? Det 
gælder både rubrikken "Mit bedste program", "Bliv 
bedre til basic med Commodore 64" og "Bliv bedre til 
basic med Commodore 128", jo det gør du ved at 
indsætte beløbet på klubbens giro-konto, og i 
meddelelser skrive hvad du bestiller. 

EKS: BASIC 64 + MIT BEDSTE PROGRAM ialt kr. 
50,- 

BESTILLES PÅ GIRO 9 98 86 37 
CLUB 64/128 
co. Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 1 tv 
3050 Humlebæk 
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DataSkolen 

Danmarks datauddannelser 

Lær EDB hjemme i din egen stue 


Udviklingen af EDB-programmer og -maskiner går rasende stærkt og det er ved at være en absolut 
nødvendighed at kunne betjene en PC. Samtidigt hermed bliver programmerne mere og mere 
avancerede for at det skal være muligt, at udføre flere og mere krævende opgaver. Det kræver ny 
viden. Der er mange måder, at få viden på. Mange prøver sig frem. Det er ofte en lang og snoet vej. 
DATASKOLENs selvstudiekurser hjælper dig med at rette vejen ud. 


Startkurser 


Tekstbehandling 


Regneark 


Styresystemer 


Databaser 


Programmering 


Tror du, at al uddannelse skal 
foregå sådan? 


Gør som 
tusindvis af 
andre - 

Tag et selvstudiekursus i stedet! 



DATASKOLEN tilbyder dig kurser til PC, Macintosh og Commodore Amiga: 

• startkurser • operativsystemer • tekstbehandling • desktop publishing • grafik • regneark • 
integrerede programmer • kartotek • database • udviklingsværktøjer • programmering • 


Send kuponen i dag, eller ring på ® 4918 0077 



Jeg vil gerne udvide mine EDB-kundskaber. 
Send mig derfor gratis mere information om 
DATASKOLENs selvstudiekurser. 
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DATASKOLEN 
betaler portoen 


□ Jeg er specielt interesseret i . 

Min computer er en □ PC’er □ MAC □ Amiga 

□ Nej tak Jeg er ikke interesseret i selvstudiekurser lige nu, 
men jeg vil gerne holdes orienteret om nyheder. 

Navn . 

Adresse. 

Postnr og by ... .. 

Telefon. 


DataSkolen ApS 


++++ 309 ++++ 
Postboks 62 
2980 Kokkedal 














Copenhagen 
Kick Open 92 

Se inde i bladet 















